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Vorspann

In der sich standig verandernden technologischen Landschaft des 21.
Jahrhunderts ist die dritte Dimension, kurz ,,3D“, zum unbestreitbaren
Schlussel fur den Unternehmenserfolg geworden. Es hat die Art und
Weise, wie wir denken, arbeiten und kommunizieren, revolutioniert und
eine neue Ara der Verbindung und Kollaboration eingelautet. Mit diesem
Buch mochte ich Ihnen einen umfassenden Leitfaden an die Hand geben,
um die enormen Maoglichkeiten von 3D zu nutzen und lhrem
Unternehmen den Weg zum Erfolg zu ebnen.

3D ist nicht nur ein Modewort oder ein flichtiger Trend. Es ist das
verbindende Element, das die verschiedenen Abteilungen eines
Unternehmens zusammenbringt und eine einheitliche Sprache
ermadglicht. Von der Produktentwicklung Gber die Marktforschung, das
Marketing und den Vertrieb bis hin zur Geschéftsleitung - alle sprechen
jetztim besten Fall dieselbe Sprache und arbeiten Hand in Hand
zusammen.

In der heutigen Welt ist 3D unverzichtbar. Alle neuen Technologien, von
Metaverse und Augmented/Virtual Reality Uber Apple Vision Pro bis hin zu
Produktkonfiguratoren, basieren auf 3D-Daten. Mehr denn je entscheidet
eine perfekte, fotorealistische Darstellung der CAD-Daten - das
Herzstlck eines Produkts - Uber den Erfolg und den Verkauf. Es ist nicht
zu leugnen: Ohne 3D geht es nicht mehr.

Mit 3D-Daten eroffnen sich fur den Vertrieb ganz neue Maoglichkeiten.
Produkte und Losungen konnen auf bisher undenkbare Weise



prasentiert, demonstriert und mit klaren Funktions- und Design-
Argumenten Uberzeugend dargestellt werden. Ein guter Umgang mit 3D
bedeutet direkten Erfolg und kann den Unterschied zwischen einem
mittelmaBigen und einem herausragenden Verkaufsergebnis
ausmachen.

In diesem Buch zeige ich Ihnen praxisnah, wie Sie 3D optimal nutzen, um
den Erfolg Ihres Unternehmens voranzutreiben. Mit klaren Anweisungen,
praktischen Tipps und anschaulichen Beispielen werden Sie lernen, wie
Sie 3D zu lhrem Vorteil einsetzen konnen. Ich freue mich darauf, Sie auf
dieser spannenden Reise zu begleiten.

3D-Design ist ein leistungsfahiges Instrument im Portfolio jedes
Unternehmens, das danach strebt, seine Markenprasenz zu starken,
mehr Produkte zu verkaufen und sein Geschaft insgesamt auszubauen.
Moderne Technologien wie 3D-Rendering und 3D-Animation erweitern
den Horizont und bieten mehr Moglichkeiten als jemals zuvor, um
atemberaubende, realistische und Uberzeugende visuelle Darstellungen
von Produkten zu erstellen.

Die Erzeugung auBergewohnlicher Bilder, makelloser 3D-
Produktprasentationen und beeindruckender 3D-Animationen ist
allerdings keine einfache Aufgabe. Es erfordert umfassendes
Fachwissen, detaillierte Planung und klare Zielsetzungen. Es reicht nicht
aus, nur einen Knopf zu druicken oder sich auf kiinstliche Intelligenz zu
verlassen. Stattdessen ist technisches Fachwissen, ein tiefes
Verstandnis des Marktes und der Zielgruppe, sowie die Fahigkeit, kreative
Konzepte zu entwickeln und effektiv umzusetzen, erforderlich.

An dieser Stelle kommt Dosch Design ins Spiel. Als lhr "3D-Partner"
bieten wir nicht nur modernste Technologien und Werkzeuge, sondern
auch ein Team aus hochmotivierten und erfahrenen Designern, die das
notige Know-how und Kreativitat mitbringen, um lhre Visionen in die
Realitat umzusetzen. Wir bereiten Sie auf alle wichtigen Schritte vor und
begleiten Sie auf lhrem Weg zum Erfolg.



Bei Dosch Design verstehen wir, dass jedes Unternehmen und jedes
Produkt einzigartig ist. Daher ist es unser Ziel, maBgeschneiderte
Losungen zu bieten, die speziell auf Ihre Anforderungen zugeschnitten
sind. Ob Sie ein Start-up oder ein etabliertes Unternehmen sind, wir
bieten Ihnen den personlichen Service und die Unterstltzung, die Sie
brauchen, um lhre Ziele zu erreichen.

Mit Dosch Design als Partner konnen Sie die Moglichkeiten des 3D-
Designs voll ausschopfen, um Ihr Geschaft voranzutreiben und lhr
Produkt ins Rampenlicht zu stellen. Wir freuen uns darauf, mit lhnen
zusammenzuarbeiten, um Uberzeugende, eindrucksvolle und
erfolgreiche 3D-Produktprasentationen zu entwickeln, die Ihr Publikum
begeistern und lhr Geschaft voranbringen werden.

Willkommen in der Welt der dritten Dimension.
Willkommen im ,,Erfolg mit 3D“.

Ihr Sebastian Dosch



EinfUhrung in ,,3D“

"3D-Design" und "3D-Computergrafik" sind verwandte, aber
unterschiedliche Begriffe innerhalb der Welt der Computervisualisierung
und des Designs. Sie haben folgende Bedeutungen:

3D-Design: 3D-Design ist der Prozess der Erstellung eines
dreidimensionalen Objekts durch Modellierung, Layout und Animation
mit spezialisierter Software. Die erstellten Designs konnen physische
Objekte wie Gebaude, Autos oder andere Produkte sein, oder sie konnen
immaterielle Konzepte wie Layouts oder organisatorische Strukturen
darstellen. 3D-Design ist ein wichtiger Teil vieler Branchen wie
Architektur, Produktdesign, Spieleentwicklung oder Filmproduktion.

3D-Computergrafik: 3D-Computergrafik bezieht sich auf die Arbeit, die
mit digitaler Kunst und visuellen Effekten mit dreidimensionalen
Modellen durchgefluihrt wird. Dazu gehort das Erstellen von 3D-Modellen,
das Texturieren dieser Modelle, das Beleuchten der 3D-Umgebung und
das Rendern von Bildern oder Animationen fur die Ausgabe. 3D-
Computergrafik wird haufig in Videospielen, Filmen, Fernsehen, Drucken
und anderen Medien verwendet, um realistische oder stilisierte visuelle
Effekte zu erzeugen.



3D-Rendering Programme

Die Basis fur 3D-Renderings sind 3D-Rendering Programme. Es gibt eine
breite Palette von Software Anbietern, die sich sowohl an Anfanger als
auch an erfahrene Profis richten. Hier sind einige der prominentesten:

1. Blender: Blender ist eine kostenlose und Open-Source-3D-Rendering-
Software, die fur ihre Vielseitigkeit bekannt ist. Es bietet Modellierung,
Texturierung, Beleuchtung, Animation und Video-Postproduktion in
einem Paket. Blender ist zwar kostenlos — bedarf aber einer intensiven
Einarbeitungszeit. Hier missen dann die Kosten fur Einarbeitung
gegenuber den kommerziellen Produkten abgewogen werden.

2. Autodesk Maya: Maya ist eines der meistgenutzten 3D-
Grafikprogramme in der professionellen Industrie. Es verfuigt Uber ein
breites Spektrum an Werkzeugen und ist besonders bekannt flr seine
Fahigkeiten in den Bereichen Animation und Effekte.

3. 3ds Max: Eine weitere beliebte Software von Autodesk, die sich auf
Modellierung, Animation und Rendering konzentriert. Es wird h&ufig in der
Videospielindustrie und fur TV- und Film-Visualisierungen verwendet.

4. Cinema 4D: Cinema 4D ist bekannt fur seine Benutzerfreundlichkeit
und leistungsstarke Rendering-Fahigkeiten. Es hat eine starke Prasenzin
der Motion-Graphics-Industrie.

5. Houdini: Houdini sticht durch seine prozeduralen
Modellierungsfunktionen und sein Partikelsimulationssystem heraus. Es
wird oft in der Filmindustrie fur spezielle visuelle Effekte verwendet.

6. KeyShot: KeyShot ist ein Echtzeit-Raytracing-Programm flr 3D-
Rendering und -Animation. Es wird detailliert auf den Seiten 45-56
beschrieben. Es ist sehr intuitiv bedienbar und leicht zu erlernen — der
Einarbeitungsaufwand ist sehr gering.

Sie finden direkt eine voll funktionsfahige Testversion, mehr
Informationen und alle technischen Details unter:
doschdesign.com/keyshot
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7. Lumion: Lumion ist speziell fur Architekten entwickelt worden, um
hochwertige Renderings schnell und einfach zu erstellen. Es ermoglicht
Architekten, ihnre CAD-Modelle in faszinierende Renderings zu
verwandeln.

8. V-Ray: Obwohl es sich technisch gesehen um eine Rendering-Engine
und kein eigenstandiges Programm handelt, ist V-Ray doch
erwahnenswert. Es kann in eine Vielzahl anderer 3D-Softwarepakete
integriert werden (wie z.B. 3ds Max, Cinema 4D und SketchUp) und ist fur
seine realistischen Lichtrendering-Fahigkeiten bekannt.

Jedes dieser Programme hat seine eigenen Starken und Schwachen und
wird je nach Anforderung des Projektes ausgewahlt. Es nimmt einige Zeit
in Anspruch diese Programme zu erlernen, aber die Fahigkeit, realistische
3D-Renderings zu erstellen, wird in vielen kreativen und technischen
Berufen vorausgesetzt.

In der Welt der Videospiele und Realtime-Rendering sind Game-Engines
entscheidend. Sie sind die Software, die es ermaoglicht, bewegliche 3D-
Umgebungen zu erstellen und sie mit physikalischen Regeln,
Kollisionserkennung und Spiellogik zu versehen. Hier sind einige der
bekanntesten und weit verbreitetsten Game-Engines:

1. Unity: Unity ist eine extrem populéare, plattformUtbergreifende Engine,
die besonders bei Indie-Entwicklern und fir mobile Spiele beliebt ist. Sie
unterstlutzt sowohl 2D- als auch 3D-Spiele, bietet eine
benutzerfreundliche Oberflache und eine Vielzahl von Tutorials fur
Anfanger.
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2. Unreal Engine: Die Unreal Engine ist bekannt fur ihre leistungsstarken
Grafikfahigkeiten und wird oft fiir die Erstellung von AAA-Spielen
verwendet. Sie bietet eine breite Palette von Tools, einschlieBlich eines
visuellen Skriptingsystems namens "Blueprints", das es ermoglicht,
komplexe Spiellogik ohne Programmierung zu erstellen.

3. Godot: Godot ist eine kostenlose und Open-Source-Engine, die sowohl
2D- als auch 3D-Spiele unterstuitzt. Sie bietet eine einzigartige
Szenensystemarchitektur und eine eigene Skriptsprache, die sich an
Python orientiert.

4. CryEngine: Die CryEngine ist bekannt fur ihre atemberaubende
Grafikqualitat und ihre Fahigkeiten in Sachen Umgebungsentwicklung.
Sie wurde von Crytek entwickelt und ist fur die Erstellung von Spielen wie
Far Cry und Crysis bekannt.

5. Amazon Lumberyard: Lumberyard ist eine kostenlose 3D-Game-
Engine, die von Amazon fur die Integration mit seinen Diensten wie AWS
und Twitch entwickelt wurde. Sie basiert auf einer alteren Version der
CryEngine.

6. RPG Maker: RPG Maker ist spezialisiert auf die Erstellung von 2D-
Rollenspielen. Es benotigt kaum Programmierkenntnisse und erlaubt
Nutzern, eigene RPG-Spiele mit persdnlichen Geschichten, Charakteren
und Kampfen zu erstellen.
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7. GameMaker Studio 2: GameMaker ist ideal fur die Erstellung von 2D-
Spielen. Es bietet ein intuitives Drag-and-Drop-Interface, unterstltzt aber
auch eine eigene Skriptsprache namens GameMaker Language (GML).

Die Wahl der richtigen Engine hangt stark von den technischen
Anforderungen, dem Budget und dem Fachwissen des Entwicklerteams
ab.
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Anwendungen von 3D-Modellen und 3D-Daten

3D-Modelle und 3D-Daten kénnen in einer Vielzahl von Bereichen und
Industrien eingesetzt werden, um verschiedene Ziele zu erreichen. Hier
sind einige Beispiele:

Produktentwicklung und Industriedesign: In der Produktentwicklung
ermodglichen 3D-Modelle eine schnelle und effiziente Visualisierung von
Produktkonzepten. Sie helfen Ingenieuren und Designern, Probleme zu
erkennen und zu beheben, bevor der physische Prototyp erstellt wird.

Architektur und Bauwesen: Architekten und Bauingenieure nutzen 3D-
Modelle, um Gebaude und Infrastrukturen zu entwerfen und zu
visualisieren. Dies erleichtert die Planung und Kommunikation mit
Kunden und Auftragnehmern.

Medizin und Gesundheitswesen: 3D-Modelle werden zur Visualisierung
komplexer anatomischer Strukturen, zur Planung chirurgischer Eingriffe
und zur Erstellung von maBgeschneiderten medizinischen Geraten wie
Prothesen und Zahnersatz verwendet.

Bildung und Training: Schulen und Universitaten nutzen 3D-Modelle, um
abstrakte Konzepte zu veranschaulichen und immersive Lernerfahrungen
zu bieten. Auch in der beruflichen Aus- und Weiterbildung werden sie
eingesetzt, um praktische Fahigkeiten zu vermitteln.

Unterhaltungsindustrie: In der Film-, Fernseh- und Videospielindustrie
sind 3D-Modelle unverzichtbar fur die Erstellung von digitalen
Charakteren, Umgebungen und Spezialeffekten.

Vertrieb und Marketing: 3D-Modelle werden eingesetzt, um Produkte in
Online-Shops zu prasentieren, virtuelle Rundgange zu ermdglichen und
interaktive Werbekampagnen zu gestalten.
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AR/VR und Metaverse: 3D-Modelle sind der Schlussel zur Erstellung
immersiver Realitdten in AR/VR-Anwendungen und im Metaverse, wo
Benutzer in virtuellen Welten interagieren kdnnen.

Wissenschaft und Forschung: In der Geologie, Archaologie, Astronomie
und anderen wissenschaftlichen Disziplinen helfen 3D-Modelle bei der
Visualisierung und Analyse komplexer Daten.

3D-Produktvisualisierung

Die 3D-Produktvisualisierung hat sich zu einer unverzichtbaren
Ressource in der modernen Produktmarketingstrategie entwickelt. Mit
ihrer Fahigkeit, fotorealistische Darstellungen lhrer Produkte zu erzeugen,
bietet sie eine Vielzahl von Vorteilen, die weit Uber die herkdbmmliche
Fotografie hinausgehen.

Einer der groBten Vorteile der 3D-Produktvisualisierung besteht darin,
dass Sie lhre Produkte anbieten kdnnen, noch bevor diese produziert
sind. Mit der zunehmenden Geschwindigkeit des Geschaftszyklusist es
unerlasslich, dass Sie Ihre Produkte schnell auf den Markt bringen. Mit
3D-Visualisierungen konnen Sie |hr Produkt prasentieren und verkaufen,
sobald das Design abgeschlossen ist und lange bevor die erste
Produktionseinheit vom Band lauft.

Die Fahigkeit, verschiedene Produkt-, Farb- oder Konfigurationsvarianten
zu prasentieren, ist ein weiterer groBer Vorteil der 3D-Produktvisuali-
sierung. Mit ein paar Klicks konnen Sie Ihrem Publikum verschiedene
Versionen lhres Produkts zeigen, ohne dass Sie jedes einzelne davon
physisch erstellen und fotografieren mussen. Dies ist nicht nur effizienter
und kostengunstiger, sondern ermdglicht es Ihnen auch, ein breiteres
Spektrum an Kundenvorlieben zu bedienen.

Daruber hinaus kdnnen 3D-Visualisierungen direkt auf alle wichtigen
Shopping-Plattformen wie Amazon, Shopify oder WooCommerce
hochgeladen werden.
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Im Gegensatz zu herkdmmlichen Fotos mussen 3D-Modelle nicht auf
eine bestimmte GroBe oder Auflosung zugeschnitten werden, was den
Prozess der Produktauflistung erheblich vereinfacht.

Die Moglichkeit, 360-Grad-Videos lhrer Produkte zu erstellen, bringt die
Produktprasentation auf ein neues Niveau. Ihre Kunden kdnnen das
Produkt aus jeder Perspektive betrachten, als ob sie es tatsachlich in der
Hand hielten. Dies erhoht das Vertrauen und die Bereitschaft des
Kunden, einen Kauf zu tatigen.

SchlieBlich bietet die 3D-Produktvisualisierung die Moglichkeit, lhr
Produkt in einer Vielzahl von Einsatzbereichen und Umgebungen zu
prasentieren - ob tagstiber oder nachts, drinnen oder drauBen, im
Schnee, am Strand oder im Buro. Und das Beste daran? All dies ist
maoglich, ohne in teure Foto-Shootings investieren zu mussen.

CGlI (Computer Generated Imagery)

In der virtuellen Produktfotografie ist CGl (Computer Generated Imagery)
eine Technologie, die es ermoglicht, 3D-Digitalmodelle von Produkten zu
erstellen und diese dann in verschiedenen Szenen und Einstellungen zu
rendern. Ein groBer Vorteil der virtuellen Produktfotografie ist, dass sie
eine endlose Vielfalt an Produktbildern ohne physische Beschrankungen
ermoglicht.

Mit CGl kdnnen Produktbilder in jeder gewlinschten Umgebung,
Beleuchtung oder Position erstellt werden, ohne dass tatsachliche
Fotografien gemacht werden mussen. Dies spart oft Zeit und Kosten, da
keine physischen Prototypen hergestellt, keine Fotostudios eingerichtet
und keine professionellen Fotografen oder Models engagiert werden
mussen.

Ein weiterer groBer Vorteil der CGIl-Produktfotografie ist ihre Flexibilitat.
Sobald ein 3D-Modell eines Produkts erstellt wurde, kann es in beliebigen
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Positionen, Winkeln und Umgebungen gerendert werden. Dies ermoglicht
eine nahezu unbegrenzte Anzahl von Produktbildern, die flr verschiedene
Marketing- und Werbezwecke verwendet werden kdnnen.

CGl ermoglicht auch die Erstellung von Bewegtbildern und Animationen,
die das Produkt in Aktion zeigen kdnnen. Dies kann besonders hilfreich
sein, um die Funktionen und Vorteile eines Produkts zu demonstrieren.

AuBerdem kann CGl helfen, das Design und die Entwicklung von
Produkten zu beschleunigen. Mit CGl konnen Designer 3D-Modelle von
Produktprototypen erstellen und diese in verschiedenen Umgebungen
und unter verschiedenen Lichtbedingungen rendern, um zu sehen, wie
das finale Produkt aussehen wird.

Insgesamt hat sich CGl als wertvolles Werkzeug in der Produktfotografie
erwiesen, da es zahlreiche Maglichkeiten fur Kreativitat und Flexibilitat
bietet, wahrend es gleichzeitig Kosten und Zeitaufwand spart.

3D-Rendering

3D-Rendering ist der Prozess der Konvertierung von 3D-Modellen, die auf
einem Computer erstellt wurden, in 2D-Bilder oder Animationen. Dieser
Prozess beinhaltet die Simulation von Lichtinteraktionen und die
Darstellung von Texturen und Farben, um Bilder oder Videos zu erzeugen,
die visuell ansprechend und realistisch sind.

Es umfasst mehrere Schritte, darunter Modellierung (Erstellen des 3D-
Objekts), Texturierung (Anwenden von Farben und Texturen),
Beleuchtung (Bestimmen, wie Licht und Schatten die Szene
beeinflussen) und das eigentliche Rendering (Berechnen des finalen
Bildes unter Berucksichtigung aller vorherigen Faktoren).
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Das Ergebnis ist ein fotorealistisches oder stilisiertes Bild oder eine
Animation, die in einer Vielzahl von Bereichen, einschlieBlich Film,
Videospiele, Architektur und Produktvisualisierung, verwendet wird.

AR-VR

Augmented Reality (AR) ist eine Technologie, die computergenerierte
Informationen, wie Bilder oder 3D-Modelle, in die reale Umgebung des
Nutzers einblendet. Diese digitalen Objekte erscheinen so, als ob sie Teil
der realen Welt waren. AR wird oft auf Smartphones und Tablets genutzt,
findet aber auch in speziellen AR-Brillen Anwendung.

Virtual Reality (VR) hingegen ist eine Technologie, die den Nutzer
vollstandig in eine computergenerierte Umgebung eintauchen lasst.
Diese simulierte Welt kann eine Nachbildung der Realitat oder eine
vollstédndig fantasievolle Umgebung sein. Um VR zu erleben, bendtigt
man spezielle Ausristung, wie VR-Headsets und oft auch Hand-
Controller.

3D im Web

3D-Technologien werden im Web auf vielfaltige und immer innovativere
Weise eingesetzt. Hier sind einige Beispiele:

E-Commerce und Produktvisualisierung: 3D-Modelle werden
zunehmend verwendet, um Produkte in Online-Shops darzustellen. Dies
gibt den Kunden die Moglichkeit, das Produkt aus verschiedenen
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Blickwinkeln zu betrachten oder sogar in einer AR-Ansicht in seiner realen
Umgebung zu sehen.

Interaktive Bildung und Training: 3D-Modelle und -Simulationen werden
verwendet, um komplexe Konzepte zu vermitteln, oder um sichere und
effektive Schulungen in Umgebungen zu ermdglichen, die die physische
Realitat nachbilden.

Spiele: Viele Online- und Browser-Spiele nutzen 3D-Grafiken, um
immersive und visuell ansprechende Spielerlebnisse zu schaffen.

Virtuelle und erweiterte Realitat: Mit WebVR und WebAR kdnnen
Benutzer VR- und AR-Erfahrungen direkt in ihrem Webbrowser erleben,
ohne zusatzliche Software installieren zu mussen.

Architektur und Immobilien: 3D-Modelle und -Rundgange ermdglichen
es den Interessenten, Gebaude und Immobilien zu erkunden, als waren
sie tatsachlich dort.

Soziale Medien und Werbung: 3D-Modelle und -Animationen werden
zunehmend in sozialen Medien und Werbung verwendet, um
Aufmerksambkeit zu erregen und Benutzerinteraktionen zu férdern.

Um 3D-Inhalte im Web darzustellen, werden haufig Webtechnologien wie
WebGL (flr das Rendering von 3D-Grafiken in einem Webbrowser) und
Bibliotheken wie Three.js verwendet. Darlber hinaus erméglichen Tools
und Plattformen wie Babylon.js, A-Frame und Unity das Erstellen von 3D-
Inhalten, die im Web funktionieren.

Virtuelle 3D-Welten

Virtuelle 3D-Welten haben das Potenzial, die Art und Weise, wie
Produkte prasentiert und erlebt werden, grundlegend zu verandern. Sie
bieten eine beeindruckende, interaktive Umgebung, die weit Uber
traditionelle 2D-Prasentationen hinausgeht und dem Benutzer eine
tiefgehende, immersive Erfahrung bietet.
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Eine der Schlusselanwendungen von 3D-Welten ist die Schaffung
virtueller Showrooms. In einem solchen Raum kénnen Produkte in einer
vollstandig kontrollierten, kuinstlichen Umgebung prasentiert werden, die
auf die Spezifikationen des Produkts und die Vorlieben der Zielgruppe
abgestimmtist. Dies bietet sowohl flr den Verkaufer als auch fur den
Kunden eine Reihe von Vorteilen. Zum einen kann der Verkaufer das
Produkt von seiner besten Seite prasentieren, unabhangig von den
Beschrankungen der physischen Welt. Gleichzeitig kann der Kunde das
Produkt in einer detaillierten, dreidimensionalen Ansicht erleben, oft mit
der Moglichkeit, das Produkt aus verschiedenen Blickwinkeln zu
betrachten und sogar damit zu interagieren.

Augmented Reality (AR) und Virtual Reality (VR) spielen eine
entscheidende Rolle bei der Bereitstellung dieser Erfahrungen. Mit VR
kdonnen Benutzer in eine vollstandig kiinstliche Umgebung eintauchen,
die eine hohe Detailgenauigkeit und eine starke Présenz bietet. Mit AR
hingegen kdnnen digitale Objekte und Informationen in die reale Welt
integriert werden, was eine nahtlose Verbindung zwischen den beiden
Welten ermoglicht. Beide Technologien konnen genutzt werden, um
Produkte auf ansprechende und interaktive Weise zu prasentieren, von
der Visualisierung eines Produkts in der Umgebung des Kunden mit AR
bis hin zur Erkundung eines vollstandig virtuellen Showrooms mit VR.

SchlieBlich geht es bei all diesen Anwendungen auch um die User
Experience (UX). Die Gestaltung einer positiven und lohnenden
Benutzererfahrung ist entscheidend fur den Erfolg jeder
Produktprasentation oder jedes virtuellen Showrooms. Dies bedeutet
nicht nur, dass die 3D-Welt visuell ansprechend und realistisch gestaltet
sein muss, sondern auch, dass sie intuitiv navigierbar und mit den
Bedurfnissen und Praferenzen des Benutzers im Einklang sein muss.

Insgesamt bieten virtuelle 3D-Welten eine méchtige Plattform fur die
Produktprasentation und bieten sowohl Verkaufern als auch Kunden
enorme Vorteile. Mit fortschreitenden Entwicklungen in den Bereichen
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3D-Rendering, AR und VR durfte diese Technologie in den kommenden
Jahren noch weiter an Bedeutung gewinnen.

3D in den Medien (Games, Kino, etc.)

Die Verwendung von 3D in Medien, einschlieBlich Spielen und Filmen, hat
sich in den letzten Jahren stark entwickelt. Hier sind einige
Hauptanwendungen:

Videospiele: 3D wird massiv in der Spieleindustrie eingesetzt. Von der
Modellierung von Charakteren und Umgebungen bis hin zur Erzeugung
realistischer Bewegungen und Verhaltensweisen durch
Physiksimulationen. Mit fortschrittlichen Rendering-Techniken kénnen
Spieledesignerimmersivere und wirklichkeitsgetreue Spielerfahrungen
schaffen.

Kino und Animation: 3D wird verwendet, um realistische CGI-Effekte
und Animationen in Filmen zu erzeugen. Von vollstdndig animierten
Filmen wie bei Pixar bis hin zu speziellen Effekten in Live-Action-Filmen -
3D ermadglicht die Erstellung von Szenen und Charakteren, die in der
realen Welt unmoglich oder sehr teuer zu filmen wéren.

Virtual Reality (VR) und Augmented Reality (AR): 3D wird in VR und AR
verwendet, um immersivere Erfahrungen zu schaffen. In VR kdnnen
Benutzer in vollstandig digitale Welten eintauchen, wahrend AR digitale
Objekte in die reale Welt einfugt.

Werbung und Marketing: 3D wird auch in der Werbung verwendet,
insbesondere in der Produktvisualisierung und in animierten Werbespots.
Es ermoglicht die Erstellung von auffalligen und tUberzeugenden visuellen
Inhalten.

Spezialeffekte und Postproduktion: In der Postproduktion konnen 3D-
Effekte verwendet werden, um realistische visuelle Effekte zu erzielen,
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darunter Explosionen, fantastische Kreaturen, futuristische Stadte,
Fahrzeuge und vieles mehr.

Insgesamt ermaoglicht die Verwendung von 3D in den Medien die
Schaffung von visuell reichen und immersiven Erlebnissen, die tber
traditionelle 2D-Medien hinausgehen.

3D im Raum: 3D-Werbeflachen, Holografien und
Ausstellungen

Die fortschrittliche Technologie hat in den letzten Jahren eine neue Ara in
der Welt der Werbung und der Prasentation von Ausstellungsstiicken
eingelautet. Eine dieser revolutionaren Technologien ist die 3D-
Modellierung im Raum. Durch die Kombination von 3D-Technologie mit
raumlicher Wahrnehmung kénnen wir dreidimensionale Objekte und
Bilder in einem echten physischen Raum erzeugen und betrachten. Diese
Technik hat das Potenzial, die Art und Weise, wie wir Werbung betreiben
und Ausstellungsstuicke prasentieren, grundlegend zu verandern.

GroBe 3D-Werbeflachen

3D-Modellierung kann dazu verwendet werden, groBe Werbeflachen in
Einkaufszentren, an o6ffentlichen Platzen und Gebauden ansprechender
und auffalliger zu gestalten. Durch die Darstellung von Produkten und
Dienstleistungen in 3D kdnnen Unternehmen das Interesse der
Verbraucher wecken und eine starkere Bindung zu ihnen aufbauen.

Ein 3D-Modell auf einer Werbeflache bietet einen realistischen Blick auf
das Produkt, was zu einem tieferen Verstandnis und einer groBeren
Wertschatzung fuhrt. Im Gegensatz zu herkdmmlichen 2D-Werbefldchen
ermoglicht 3D die Darstellung von Produkten in einer realistischen
Perspektive mit Tiefenwahrnehmung, was dem Betrachter das Gefuhl
vermittelt, das Produkt in der Realitat zu sehen.
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Holografien

Holografien sind eine weitere Anwendung von 3D im Raum. Sie nutzen
Lichtwellen und Interferenzen, um ein vollstandig dreidimensionales Bild
Zu erzeugen, das aus verschiedenen Winkeln betrachtet werden kann.
Holografien konnen eine hervorragende Moglichkeit sein, ein Produkt
oder eine Dienstleistung in einer Weise zu prasentieren, die
herkdmmlichen Medien Uberlegen ist.

Ein Hologramm kann das Erscheinungsbild eines realen Objekts
tauschend echt nachbilden, was es zu einem idealen Werkzeug fur
Prasentationen und Ausstellungen macht. Zudem kénnen komplexe
Informationen und Daten visuell veranschaulicht und leichter verstanden
werden.

Ausstellungen

Bei Ausstellungsstiicken kommt 3D-Technologie ebenfalls zum Einsatz.
Sie ermoglicht es, Objekte in einer Weise darzustellen, die flr den
Betrachter faszinierend und informativ ist. Beispielsweise kdnnen
Museen 3D-Modelle verwenden, um Kunstwerke oder historische
Objekte zu replizieren und den Besuchern eine interaktive Erfahrung zu
bieten.

Zusammenfassend lasst sich sagen, dass 3D-Modelle im Raum die
Zukunft der Werbung und der Prasentation von Ausstellungsstucken
darstellen. Sie bieten eine innovative und ansprechende Art der
Prasentation, die es ermoglicht, Produkte und Dienstleistungen auf
kreative und effektive Weise zu zeigen. Durch die Nutzung dieser
Technologie kdnnen Unternehmen und Institutionen ihre Zielgruppen auf
einzigartige Weise erreichen und dabei gleichzeitig das Interesse und die
Begeisterung der Betrachter wecken.
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3D-Daten in der realen Umgebung

3D-Daten in der realen Umgebung spielen eine entscheidende Rolle in
den Bereichen BIM (Building Information Modeling) und Digitaler Zwilling.
Sie bieten eine immersive und interaktive Moglichkeit, die physikalischen
Merkmale einer Umgebung zu simulieren und zu verstehen.

BIM (Building Information Modeling)

BIM ist ein 3D-Modellierungsprozess, der in der Bauindustrie verwendet
wird, um das Design, die Planung, den Bau und den Betrieb von
Gebauden und Infrastrukturen zu unterstitzen. BIM verwendet 3D-Daten,
um ein digitales Modell zu erstellen, das genaue Informationen Uber die
physischen und funktionellen Merkmale eines Gebaudes enthalt.

Dieses Modell dient als gemeinsamer Wissenspool fur alle, die am
Projekt beteiligt sind, und ermdglicht eine bessere Kommunikation und
Zusammenarbeit. Es ermoglicht auch eine effizientere Planung und
Ausfuhrung von Bauarbeiten sowie eine bessere Verwaltung und Wartung
der Gebaude im Laufe der Zeit.

Digitaler Zwilling

Ein Digitaler Zwilling ist eine virtuelle Reprasentation eines physischen
Objekts oder Systems. Er wird in vielen Branchen, einschlieBlich
Fertigung, Gesundheitswesen und Transport, verwendet. Der Digitale
Zwilling nutzt 3D-Daten, um ein genaues Modell des physischen Objekts
zu erstellen.

Dieses Modell wird dann genutzt, um verschiedene Szenarien zu
simulieren, was hilft, die Leistung und Effizienz des physischen Objekts
zu verbessern. Beispielsweise kann ein Hersteller einen Digitalen Zwilling
seiner Produktionslinie erstellen, um zu sehen, wie Anderungen im
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Prozess die Produktivitat beeinflussen wirden.

Mit Hilfe von Sensoren und anderen Datenquellen kénnen Digitale
Zwillinge in Echtzeit aktualisiert werden, um Anderungen in der
physischen Welt widerzuspiegeln. Dies ermoglicht eine kontinuierliche
Uberwachung und Optimierung des physischen Objekts oder Systems.

Zusammengefasst bieten BIM und Digitale Zwillinge durch den Einsatz
von 3D-Daten eine robuste Moglichkeit, physikalische Objekte und
Systeme zu simulieren, zu verwalten und zu verbessern. Sie sind ein
wichtiges Werkzeug in unserer zunehmend digitalisierten Welt und haben
das Potenzial, die Effizienz und Produktivitat in vielen Branchen zu
steigern.

3D-Druck

3D-Druck, auch bekannt als Additive Fertigung, ist ein Prozess zur
Herstellung dreidimensionaler fester Objekte aus einem digitalen
Dateimodell. In den letzten Jahren hat diese Technologie in den
verschiedensten Branchen von der Medizin Uber die Luft- und Raumfahrt
bis hin zur Bauindustrie immer mehr an Bedeutung gewonnen.

Es gibt verschiedene Methoden des 3D-Drucks, jede mit ihren eigenen
Starken und Schwachen:

1. Fused Deposition Modeling (FDM): Bei dieser Methode wird ein
thermoplastischer Faden erhitzt und durch eine Duse extrudiert, um
Schicht fur Schicht ein 3D-Objekt zu erstellen. Die Materialien kdnnen
ABS, PLA, PEEK, PETG und viele andere Kunststoffe sein.

2. Stereolithographie (SLA): Hier wird ein lichtempfindliches Harz mit
einem Laser gehartet. Die Aushartung erfolgt Schicht flir Schicht, bis das
Modell vollstandig ist. SLA bietet eine sehr hohe Auflosung und
Oberflachengute.
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3. Selektives Lasersintern (SLS): Bei SLS wird ein Pulver (typischerweise
Nylon oder Polyamid) mit einem Laser verschmolzen, um das Objekt zu
erstellen. Im Gegensatz zu FDM und SLA unterstutzt das Pulver das
Objekt wahrend des Druckvorgangs, so dass keine Stutzstrukturen
bendtigt werden.

4. Direct Metal Laser Sintering (DMLS): Dies ist eine Form des SLS, bei
der Metallpulver verwendet wird. Es ermoglicht den Druck voll
funktionsfahiger Metallteile mit komplexer Geometrie, die mit
traditionellen Methoden nicht herstellbar waren.

5. Multi Jet Fusion (MJF): Eine von HP entwickelte Technologie, die
Nylonpulver mit Infrarotstrahlung und einem Reagenz verschmilzt. Sie
erzeugt Teile mit hoher Festigkeit und Detailgenauigkeit und kann auch
fur groBe Produktionslaufe verwendet werden.

Die Materialien, die im 3D-Druck verwendet werden kénnen, sind
vielfaltig und reichen von verschiedenen Kunststoffen Uber Metalle bis
hin zu Keramik, Beton und sogar biologischen Materialien flr den
biomedizinischen 3D-Druck. Die Wahl des Materials hangt stark von den
Anforderungen des gedruckten Objekts ab, einschlieBlich seiner
physikalischen Eigenschaften, Haltbarkeit, Farbe,
Temperaturbestandigkeit und dergleichen.

Mit Fortschritten in der Technologie und der Entwicklung neuer
Materialien 6ffnet der 3D-Druck TUren zu ganz neuen Bereichen des
Designs und der Fertigung.
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Kl und 3D-Design

Die Kombination von Kl Klinstliche Intelligenz und 3D-Design verspricht,
die Welt des Designs dramatisch zu verdndern und bietet viele
aufregende Synergien:

1. Automatisiertes Design: Mithilfe von Kl-Algorithmen kénnen Designer
den Prozess der Modellierung und des Entwurfs automatisieren. Kl kann
genutzt werden, um Entwurfe zu optimieren und sogar neue
Designkonzepte zu generieren, indem sie aus einer Menge von Daten
lernt und diese Informationen verwendet, um Muster zu erkennen und
darauf aufzubauen.

2. Personalisierung: Mit KI-Technologien kénnen Designer
individualisierte Designs erstellen, die auf den spezifischen
Anforderungen und Vorlieben eines Benutzers basieren. Kl kann zur
Analyse von Benutzerdaten herangezogen werden, um Designs zu
erstellen, die auf die individuellen Bedurfnisse eines jeden Benutzers
zugeschnitten sind.

3. Verbessertes Prototyping: Kl kann auch dazu genutzt werden, um
das Prototyping zu verbessern. Durch den Einsatz von maschinellem
Lernen kdnnen Algorithmen genutzt werden, um die Leistung eines
Prototyps zu analysieren und Verbesserungsvorschlage zu liefern. Dies
kann dazu beitragen, die Effizienz des Designprozesses zu erhdhen und
die Zeitspanne zwischen dem Entwurf und der Fertigung zu verkurzen.

4. Virtual und Augmented Reality: Kl kann in Kombination mit VR und AR
genutzt werden, um das Design und die Visualisierung zu verbessern. Mit
Hilfe von Kl kdnnen dreidimensionale Modelle in virtuellen oder
erweiterten Realitaten auf genaue und realistische Weise dargestellt
werden.
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5. Echtzeit-Feedback und -Anpassungen: Kl-Systeme kdnnen auch
genutzt werden, um in Echtzeit Feedback zu liefern und Designs
dynamisch anzupassen. Sie konnen Daten Uber die Nutzung und
Interaktion mit einem Design sammeln und diese dann nutzen, um das
Design iterativ zu verbessern.

3D im Design-Thinking-Prozess

3D-Technologien ermodglichen im Design-Thinking-Prozess einen
schnelleren und effizienteren Ablauf. Sie fordern Kreativitat und
Zusammenarbeit, minimieren Risiken und tragen dazu bei, bessere,
benutzerzentrierte Losungen zu entwickeln.

1. Empathie und Definition: In den ersten Phasen des Design-Thinking-
Prozesses geht es darum, ein tieferes Verstandnis fur das Problem zu
erlangen, das gelost werden soll. Hier konnen 3D-Technologien helfen,
das Problem und die Bedurfnisse der Benutzer besser zu visualisieren.
Beispielsweise kann ein 3D-Modell eines Produkts oder einer Umgebung
dabei helfen, sich in die Lage der Benutzer hineinzuversetzen und ihre
Herausforderungen besser zu verstehen.

2. Ideenfindung: In dieser Phase geht es darum, viele verschiedene
Ldsungsansatze zu generieren. 3D-Visualisierungssoftware kann hier
einen groBen Unterschied machen. Mit ihr kdnnen Designer ihre Ideen
schnell und effizient zum Leben erwecken. Daruber hinaus fordert sie das
kreative Denken und die Zusammenarbeit im Team.

3. Prototyping: Hier kommt die 3D-Technologie besonders zum Tragen.
Mit 3D-Druckern konnen Designer physische Prototypen ihrer Produkte
erstellen, die sie dann auf ihre Funktionstuchtigkeit testen konnen. Dies
ist ein wichtiger Schritt im Design-Thinking-Prozess, da es ermoglicht,
Ldésungsansatze in der Praxis zu testen und direktes Feedback von den
Benutzern zu erhalten.
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4. Testen und Iteration: Nachdem das Feedback der Benutzer eingeholt
wurde, geht es darum, das Design zu verfeinern und zu verbessern. Auch
hier sind 3D-Technologien von Vorteil. Mit ihnen kénnen Anderungen am
Design schnell und kosteneffizient umgesetzt werden. Daruber hinaus
ermadglicht die 3D-Visualisierung eine bessere Beurteilung der
Auswirkungen von Designanderungen.

Metaverse

Der Begriff "Metaverse" bezeichnet eine virtuelle Realitat, die als
Erweiterung oder Parallelwelt zur physischen Realitat existiert. Es ist ein
Konzept, das ursprunglich in der Science-Fiction-Literatur eingefuhrt
wurde, insbesondere im Roman "Snow Crash" von Neal Stephenson.

Im Metaverse kdnnen Benutzer durch digitale Avatare interagieren, die sie
reprasentieren. In dieser virtuellen Welt konnen sie Objekte erstellen und
manipulieren, an Ereignissen teilnehmen, mit anderen Benutzern
kommunizieren und sogar Geschafte tatigen.

Inzwischen hat die Technologie es ermoglicht, einige Aspekte des
Metaverse-Konzepts in die Realitdt umzusetzen, z. B. durch Virtual-
Reality- und Augmented-Reality-Technologien. Unternehmen wie
Facebook (jetzt Meta) und Microsoft entwickeln ihre eigenen Visionen des
Metaverse.

Es ist wichtig zu beachten, dass es viele verschiedene Vorstellungen
davon gibt, was genau ein Metaverse ist und wie es aussehen konnte.
Einige sehen es als einen komplett immersiven, VR-basierten Raum,
wahrend andere glauben, dass es auch Elemente der physischen Welt,
wie z.B. AR-Technologien, integrieren konnte.
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"3D" spielt eine entscheidende Rolle fur das Metaverse. Hier sind einige
Grinde, warum:

1. Realistische Darstellung: 3D ermoglicht eine realistische Darstellung
von Objekten und Umgebungen im Metaverse. Dies verbessert das
Eintauchen des Benutzers in die virtuelle Welt und ermaéglicht eine
naturlichere und intuitivere Interaktion.

2. Interaktion und Engagement: 3D-Umgebungen bieten mehr
Moglichkeiten fur Interaktion und Engagement. Benutzer kdnnen sich in
allen drei Dimensionen bewegen und mit dreidimensionalen Objekten
interagieren, was eine viel tiefere und ansprechendere Erfahrung bietet
als 2D-Umgebungen.

3. Erschaffung und Anpassung: 3D-Technologien ermoglichen es
Benutzern, ihre eigenen Welten, Charaktere und Objekte zu erschaffen
und anzupassen. Dies erh6ht die Benutzerbindung und bietet
Moglichkeiten fur Kreativitat und Ausdruck.

4. Virtual Reality (VR) und Augmented Reality (AR): 3D ist ein
wesentlicher Bestandteil von VR und AR, die als Schlisseltechnologien
fur das Metaverse angesehen werden. VR erlaubt es den Benutzern,
vollstandig in 3D-Umgebungen einzutauchen, wahrend AR 3D-Objekte in
die reale Welt einfugt.

5. E-Commerce und Werbung: 3D ermdglicht neue Formen des E-
Commerce und der Werbung im Metaverse. Zum Beispiel kdnnen
Unternehmen 3D-Produktmodelle erstellen, die Benutzer aus
verschiedenen Winkeln betrachten und sogar "anprobieren" konnen.

Das Metaverse bietet eine Vielzahl von Méglichkeiten fur Unternehmen,
je nachdem, wie sie es nutzen mochten.
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Hier sind einige Plattformen und Technologien, die Unternehmen dabei
unterstltzen kdnnen, ins Metaverse einzutreten oder eigene Versionen zu
erstellen:

1. Omniverse von NVIDIA: Dies ist eine offene Plattform, die Kiinstlern
und Entwicklern ermoglicht, in Echtzeit zusammenzuarbeiten. Sie basiert
auf der Simulationssoftware von NVIDIA und kann fur aufwandige
Simulationen und virtuelle Umgebungen in hoher Qualitat genutzt
werden.

2. Wiirthverse: Dies ist ein selbstentwickeltes Metaverse der deutschen
Warth Gruppe. Es bietet einen virtuellen 3D-Rundgang durch Welten der
Wirth-Gruppe und kann fir Ausbildungen, Schulungen,
Produktprasentationen, Konferenzen und Veranstaltungen aller Art
genutzt werden.

3. Horizon Workrooms von Meta (frither Facebook): Dies ist eine
virtuelle Meeting-Software, die speziell fir die Arbeit in imaginaren
Realitaten entwickelt wurde. Sie ermoglicht Teamarbeit in einer virtuellen
Umgebung.

4. Unreal Engine und Unity: Diese sind weit verbreitete Game-Engine
und Entwicklungsplattformen, die auch fur die Erstellung von virtuellen
Umgebungen und Simulationen im Metaverse genutzt werden kdnnen.

5. Roblox: Dies ist eine sehr populare Plattform, auf der Nutzer ihre
eigenen 3D-Interaktionen und Spiele erstellen konnen. Sie hat groBe
Anwendung im Bildungsbereich gefunden und wird von Unternehmen zur
Durchfihrung von Veranstaltungen genutzt.

7. Microsoft Mesh

Microsoft Mesh ist eine gemischte Realitatsplattform (Mixed Reality), die
von Microsoft entwickelt wurde. Sie wurde erstmals auf der Ignite 2021
vorgestellt. Mit Microsoft Mesh konnen Benutzer aus verschiedenen
physischen Standorten gemeinsam an virtuellen Projekten arbeiten,
indem sie dreidimensionale Inhalte und Erfahrungen teilen.
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Die Plattform verwendet die neuesten Fortschritte in den Bereichen
kunstliche Intelligenz (Kl) und Mixed Reality und ermdglicht es Benutzern,
in einer gemeinsamen, immersiven Umgebung zusammenzuarbeiten. Ein
Benutzer kann beispielsweise ein 3D-Modell erstellen und anderen
Benutzern ermaglichen, es in ihrer physischen Umgebung zu sehen und
damit zu interagieren, als ob es physisch vor ihnen lage.

Microsoft Mesh ist auf verschiedenen Geraten verfugbar, darunter Virtual
Reality (VR)-Headsets, Augmented Reality (AR)-Brillen wie die HoloLens
von Microsoft, Smartphones, Tablets und PCs.

7. SolidMeta

SolidMeta ist ein Dienst, der kunstliche Intelligenz (KI) und
Automatisierung zur Verbesserung kreativer Workflows nutzt,
insbesondere im Bereich 3D-Datenerstellung und -management. Es
beinhaltet auch eine Funktion namens "SolidMeta Creator", die die
Generierung unendlich vieler Bildern und Backplates ermoglicht, die
perfekt auf Ihre 3D-Assets, IP-Stil und Markendesignrichtlinien
zugeschnitten sind.

Typische Anwendungen von Metaverses:

1. Virtuelle Biiros und Arbeitsraume: Unternehmen kénnen virtuelle
Buros in einer 3D-Umgebung erstellen, wo Mitarbeiter aus der ganzen
Welt zusammenarbeiten kénnen. Diese Raume kénnen fur
Besprechungen, Teambuilding-Aktivitaten oder sogar als dauerhafter
Arbeitsplatz dienen.

2. Marketing und Werbung: Unternehmen kdnnen das Metaverse
nutzen, um ihre Produkte und Dienstleistungen auf innovative Weisen zu
bewerben. Sie konnen beispielsweise virtuelle Showrooms erstellen, in
denen Kunden Produkte in einer 3D-Umgebung erkunden kdnnen.
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3. E-Commerce: Unternehmen konnen virtuelle Laden im Metaverse
erdffnen, in denen Kunden Produkte "anprobieren" oder vor dem Kauf
interaktiv erleben konnen.

4. Events und Konferenzen: Unternehmen kénnen virtuelle
Veranstaltungen, Messen oder Konferenzen im Metaverse veranstalten.
Dies eroffnet Moglichkeiten fur globale Teilnahme und interaktive
Erlebnisse, die in der physischen Welt nicht mdglich waren.

5. Training und Bildung: Unternehmen kdénnen das Metaverse nutzen,
um Schulungen und Bildungsprogramme anzubieten. Durch die Nutzung
von 3D-Technologie und Virtual Reality kdnnen diese Programme
interaktiver und einnehmender gestaltet werden.

6. Produktentwicklung und Zusammenarbeit: Unternehmen kénnen
das Metaverse nutzen, um in einem gemeinsamen digitalen Raum an
Projekten zu arbeiten. Dies kann den Prozess der Produktentwicklung
und Zusammenarbeit verbessern.

7. Kundenengagement und -service: Unternehmen kénnen das
Metaverse nutzen, um Kundenservice und Engagement auf eine neue
Ebene zu heben. Beispielsweise konnen Kunden in einer 3D-Umgebung
mit Kundendienstmitarbeitern interagieren oder realistische
Produktdemos erleben.

Die Entwicklung neuer Plattformen und Metaverses ist extrem dynamisch
—so dass wir in Kurze viele weitere Plattformen sehen werden.
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3D in lhrem Unternehmen

3D verbindet ,,Alles*

Die 3D-Technologie hat in den letzten Jahren weitreichende
Auswirkungen auf eine Vielzahl von Branchen und
Unternehmensbereichen gehabt. Von der Produktentwicklung Gber das
Marketing bis hin zum Vertrieb und Kundenservice - 3D bietet neue
Moglichkeiten zur Verbesserung der Produktivitat, Effizienz und
Kreativitat.

In der Produktentwicklung kann die Verwendung von 3D-Modellierung
und -Design den Prozess der Erstellung und Verfeinerung von Produkten
erheblich beschleunigen. Ingenieure und Designer konnen virtuelle
Prototypen erstellen und testen, ohne physische Modelle bauen zu
mussen. Dies ermoglicht eine schnellere Iteration und Innovation, da
Anderungen leicht vorgenommen und sofort visualisiert werden kénnen.

Im Marketing und Vertrieb ermdglicht 3D die Erstellung realistischer
Produktvisualisierungen und interaktiver Erlebnisse. Marketingteams
kénnen 3D-Modelle in Werbekampagnen verwenden, um Produkte in
Aktion zu zeigen oder Benutzern die Moglichkeit zu bieten, Produkte in
einer virtuellen Umgebung zu erkunden. Im Vertrieb kénnen 3D-
Visualisierungen dazu beitragen, Kunden ein klareres Verstandnis des
Produkts und seiner Funktionen zu vermitteln.

Im Kundenservice kann 3D dazu beitragen, komplexe
Produktinformationen einfach und verstandlich zu kommunizieren.
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Beispielsweise konnen 3D-Modelle und -Animationen verwendet werden,
um Bedienungsanleitungen zu erstellen oder um Kunden durch
Reparatur- oder Wartungsprozesse zu fuhren.

Darlber hinaus fordert die 3D-Technologie die interne Zusammenarbeit
und Kommunikation. Da 3D-Modelle und -Visualisierungen leicht
gemeinsam genutzt und bearbeitet werden kdnnen, kdonnen Teams
effektiver zusammenarbeiten, unabhangig von ihrer geografischen Lage.
Diese verbesserte Zusammenarbeit und Kommunikation kann dazu
beitragen, Barrieren zwischen Abteilungen abzubauen und eine starkere,
unternehmensweite Kultur der Zusammenarbeit zu fordern.

Insgesamt kann die Integration von 3D-Technologien in verschiedene
Unternehmensbereiche dazu beitragen, Prozesse zu verbessern, die
Kommunikation zu starken und innovative Produkte und Erfahrungen zu
schaffen. Gleichzeitig fordert sie einen ganzheitlichen Ansatz, der
verschiedene Abteilungen und Funktionen miteinander verbindet und so
eine starkere, zusammenarbeitende Unternehmenskultur fordert.

Die 3D-Technologie hat eine revolutionare Rolle in der heutigen
Produktentwicklung und -prasentation gespielt. Sie ermdglicht es
Designern und Ingenieuren, frihzeitig im Entwicklungsprozess eine
realistische Visualisierung ihrer Produkte zu erstellen. Daruber hinaus
ermoglicht die Integration in Product Lifecycle Management (PLM)-
Systeme die luckenlose Dokumentation und Nachverfolgung von
Produktanderungen Uber die gesamte Lebensdauer hinweg.

3D in der Produktentwicklung

3D-Technologie wird zunehmend genutzt, um in frihen
Entwicklungsstadien eine detaillierte Prufung und Verifizierung der
Produktkonzepte zu gewahrleisten. Die Fahigkeit, Materialien zu
bestimmen und die Funktionalitat zu testen, bevor ein physischer
Prototyp erstellt wird, kann zu erheblichen Kosteneinsparungen und
Effizienzsteigerungen fuhren. AuBerdem ermdglicht das 3D-Design eine
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bessere und effizientere Kommunikation innerhalb des
Entwicklungsteams und mit externen Stakeholdern.

3D in der Produktprasentation

Mit 3D-Rendering und Visualisierung konnen Produkte in einer
fotorealistischen Umgebung prasentiert werden. Dies erméglicht es
potenziellen Kunden, ein besseres Verstandnis und ein Gefluhl flr das
Produkt zu bekommen, bevor sie eine Kaufentscheidung treffen. Es kann
auch genutzt werden, um verschiedene Produktvarianten oder
Anpassungsmaglichkeiten zu zeigen.

3D in PLM

Product Lifecycle Management (PLM) ist ein Ansatz zur Verwaltung und
Kontrolle aller Informationen eines Produkts Uber seinen gesamten
Lebenszyklus hinweg. Die Integration von 3D-Daten in PLM-Systeme
erlaubt eine bessere Dokumentation und Nachverfolgung von
Produktanderungen. Es ermoglicht auch eine bessere Visualisierung und
Verstandnis der Auswirkungen dieser Anderungen auf das Produkt und
seine Leistung.

Die Nutzung von 3D-Daten in PLM-Systemen kann auch zur Verbesserung
der Produktqualitat beitragen, indem es hilft, Probleme oder Mangel
frihzeitig zu erkennen und zu korrigieren. Daruber hinaus kann es dazu
beitragen, die Einhaltung von Industriestandards und
Regulierungsanforderungen zu gewahrleisten.
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Prozesse und Ablaufe

Die Integration von 3D-Technologien in ein Unternehmen kann
verschiedene Prozesse und Ablaufe verbessern, insbesondere in
Bereichen wie Fertigung, Produktentwicklung, Marketing und Training.
Hier sind einige konkrete Moéglichkeiten:

Produktentwicklung und Prototyping: Mit 3D-Drucktechnologie konnen
Unternehmen effizient physische Prototypen von Produkten erstellen.
Dies verkurzt die Zeit zwischen der Konzeptphase und dem physischen
Prototyp, wodurch die Produktentwicklung beschleunigt wird.

Fertigung: 3D-Druck kann auch fur die Herstellung von Endprodukten
oder Teilen davon verwendet werden. Insbesondere in der
Kleinserienfertigung oder bei maBgeschneiderten Produkten kann dies
kostenglnstiger und schneller sein als herkdmmliche
Fertigungsmethoden.

Lagerhaltung: Anstatt physische Teile auf Lager zu halten, kdnnen
Unternehmen digitale Modelle in einer 3D-Druckbibliothek speichern und
bei Bedarf drucken. Dies kann Lagerhaltungskosten reduzieren und den
Platzbedarf minimieren.

Marketing und Vertrieb: 3D-Renderings und Animationen kénnen zur
Demonstration von Produkten in Marketingmaterialien verwendet
werden. Zudem konnen AR und VR fur interaktive Produktdemos genutzt
werden, die Kunden ein einzigartiges und unvergessliches Erlebnis
bieten.

Training und Bildung: 3D-Modelle und -Simulationen kénnen zur
Verbesserung von Trainings- und Bildungsprogrammen verwendet
werden, indem sie interaktive, praktische Erfahrungen bieten.

Facility Management: 3D-Scanning und -Modellierung kénnen zur
Erstellung genauer Modelle von physischen Standorten verwendet
werden, was die Planung und Verwaltung von Raum und Ressourcen
verbessert.
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Erfolgreicher Einsatz von 3D in lhrem Unternehmen

Die Nutzung von 3D-Technologien in lhrem Unternehmen kann
erhebliche Vorteile bieten, erfordert jedoch auch wichtige
Voraussetzungen, um erfolgreich zu sein. Hier sind einige
Schlusselfaktoren:

1. Fachwissen und Ausbildung: Das Arbeiten mit 3D-Software und -
Technologien verlangt spezielle Kenntnisse und Fahigkeiten. Es ist
wichtig, dass Ilhr Team Zugang zu Schulungen und Ressourcen hat, um
mit den Tools effektiv umgehen zu kdnnen. Sie konnen auch Uberlegen,
Fachleute mit Erfahrung im Bereich 3D-Modellierung und -Design
einzustellen.

2. Geeignete Hardware und Software: 3D-Modellierung und -Rendering
sind rechenintensive Prozesse, die leistungsfahige Computer und
spezialisierte Software erfordern. Stellen Sie sicher, dass Sie die
geeignete Hard- und Software zur Verfugung haben, um den
Anforderungen Ihrer 3D-Projekte gerecht zu werden.

3. Strategische Planung und Integration: Um zu gewahrleisten, dass
3D-Technologien Ihr Unternehmen wirklich voranbringen, sollten diese in
lhre Gesamtstrategie und Ihre Geschaftsprozesse integriert werden.
Uberlegen Sie, wie 3D |hre Geschéftsziele unterstiitzen kann, und planen
Sie entsprechend.

4. Interdisziplindare Zusammenarbeit: 3D-Projekte erfordern oft die
Zusammenarbeit zwischen verschiedenen Bereichen wie Design,
Engineering, Marketing und Produktmanagement. Die Forderung einer
Kultur der Zusammenarbeit und klare Kommunikationskanale werden
entscheidend sein.

5. Kontinuierliche Innovation und Anpassung: Wie bei jeder
Technologie entwickelt sich auch die 3D-Technologie standig weiter. Es
ist wichtig, dass Ihr Unternehmen bereit ist, sich anzupassen und
kontinuierlich neue Techniken und Tools zu Ubernehmen, um auf dem
neuesten Stand zu bleiben.
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Mit den richtigen Voraussetzungen kann der Einsatz von 3D-Technologien
Ihrem Unternehmen helfen, innovative Produkte zu entwickeln, effizienter
zu arbeiten und beeindruckende Kundenerlebnisse zu schaffen.
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Dosch Design Produkte:
Hochwertige Ressourcen fur 3D-Anwender

Dosch Design ist ein renommierter Anbieter von 3D-Modellen, HDRI-
Umgebungen, Texturen und Materialien fur professionelle 3D-Anwender
und Designer. Mit einer umfangreichen Bibliothek von Ressourcen
unterstutzt Dosch Design die 3D-Community, indem es erstklassige
Assets bereitstellt, die helfen, die Produktionseffizienz zu steigern und
eindrucksvolle digitale Artworks und Visualisierungen zu schaffen.

3D-Modelle

Dosch Design bietet eine Vielzahl von 3D-Modellen in verschiedenen
Kategorien, darunter Fahrzeuge, Architektur, Produkte, Tiere, Menschen
und viele mehr. Diese Modelle sind fur ihre hohe Qualitat,
Detailgenauigkeit und Realismus bekannt. Sie sind in verschiedenen
Dateiformaten erhaltlich, um die Kompatibilitat mit den fihrenden 3D-
Softwareanwendungen sicherzustellen.

3D-Szenen

Dosch Design bietet auch eine Auswahl an 3D-Szenen, die als
Ausgangspunkt fur eigene Projekte dienen konnen. Diese vorgefertigten
Szenen wie Fabrikhallen, Ausstellungsrdume oder Werkstatten
beinhalten verschiedene Umgebungen und Einstellungen und sind
perfekt fur die Erstellung professioneller Prasentationen oder fur die
Erweiterung des Portfolios.
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HDRI-Umgebungen

Die High Dynamic Range Images (HDRI) von Dosch Design sind
hochauflésende Umgebungsmaps, die realistische, globale Beleuchtung
und Reflexionen in 3D-Szenen ermaoglichen. Diese HDRIs sind aus echten
Standorten abgeleitet und bieten eine Reihe von Lichtbedingungen und
Stimmungen. Sie sind ein unverzichtbares Werkzeug fur jeden 3D-
Anwender und tragen dazu bei, den Realismus und die Atmosphare der
gerenderten Bilder und Animationen zu erhdhen.

Texturen und Materialien

Dosch Design bietet auch eine umfangreiche Sammlung von Texturen
und Materialien. Diese reichen von einfachen Oberflachenstrukturen bis
hin zu komplexen, shaderbasierten Materialien. Diese Ressourcen sind
auBerst vielseitig und tragen dazu bei, den Realismus und die visuelle
Tiefe von 3D-Szenen zu steigern.
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Dosch Design - 3D Services:
Individuelle Losungen fur 3D-Projekte

Dosch Design bietet maBgeschneiderte 3D-Dienstleistungen an, die auf
individuelle Kundenanforderungen zugeschnitten sind. Diese
Dienstleistungen variieren von 3D-Beratung, Gber virtuelle
Produktprasentationen, bis hin zur Erstellung und Anpassung von 3D-
Modellen und Umgebungen.

3D-Consulting

Dosch Design hilft mit einer umfangreichen Beratung in der komplexen
Welt der 3D-Modellierung und Visualisierung. Mit einer Fille von Wissen
und Expertise, die aus jahrelanger Erfahrung und einer Vielzahl von
erfolgreich abgeschlossenen Projekten stammt, bietet Dosch Design
Losungen, die auf die speziellen Anforderungen des Kunden abgestimmt
sind.

Das Besondere an der 3D-Beratung von Dosch Design ist der integrierte
Ansatz, technisches Know-how mit umfangreichem Marketingwissen zu
kombinieren. Daraus resultiert nicht nur ein tiefgreifendes Verstandnis
fur die technischen Aspekte der 3D-Modellierung und Visualisierung,
sondern auch ein Verstandnis daflr, wie diese Technologien zur
Forderung geschéaftlicher Interessen eingesetzt werden konnen.
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Virtuelle Produktprasentationen

In der digitalisierten Welt von heute spielt die Prasentation von Produkten
eine entscheidende Rolle fur Ihren Verkauf. Dosch Design erstellt
fotorealistische 3D-Modelle von Produkten, die auf Websites, in
Katalogen, im eCommerce und in anderen Medien eingesetzt werden
kénnen.

3D-Modell-Erstellung

Das Herzstlck der Services von Dosch Design ist die Erstellung von 3D-
Modellen. Das Unternehmen erstellt basierend auf
Kundenanforderungen maBgeschneiderte 3D-Modelle. Dabei legt das
Unternehmen besonderen Wert auf Details und Funktionen, die auf den
spezifischen Anwendungsbereich des Modells abgestimmt sind.

3D-Szenen und Umgebungen

Daruber hinaus erstellt Dosch Design komplette 3D-Szenen. Diese
Szenen konnen Produkte, Fahrzeuge, Architektur und mehr enthalten. Sie
dienen dazu, Emotionen hervorzurufen und die Visualisierungen auf die
nachsthohere Stufe zu bringen.

Datenreduktion

CAD-Daten sind oft komplex und strukturiert, was sie weniger geeignet
fur Visualisierungen und Echtzeitanwendungen macht. Deshalb bietet
Dosch Design einen Service zur Datenreduktion an. Dieser Dienst
ermoglicht es, die Datenmengen zu reduzieren, ohne dass dabei wichtige
Informationen verloren gehen.
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3D-Modell-Konvertierung

Wenn Sie bereits CAD- oder 3D-Daten haben, die jedoch nichtim
gewunschten Format vorliegen, bietet Dosch Design eine Losung an. Das
Unternehmen konvertiert Daten in jedes gewuinschte Format, was die
Verwendbarkeit und Vielseitigkeit der Modelle erhoht.

Texturen und Materialien

Dosch Design bietet auch einen Service zur Erstellung realistischer
Texturen fur verschiedene Materialien an. Dabei kann es sich um
Bodenbelage, Wandmaterialien, verschiedene Oberflachen,
Baumaterialien, Stoffdesigns, Mobeloberflichen und Holzstrukturen
handeln. Zusatzlich bietet Dosch Design physikalisch korrekte
Materialien (PBR) fur verschiedene Renderer an.

3D-Modelle fur 3D-Druck

Ein weiterer wichtiger Service von Dosch Design ist die Erstellung und
Vorbereitung von 3D-Modellen fur den 3D-Druck. Dosch Design legt
groBen Wert auf realistische Oberflachen, Texturen, Beschriftungen und
Etiketten, um Detailgenauigkeit sicherzustellen. Unter Verwendung
modernster Technologien ermoglicht Dosch Design die Umsetzung
komplexer Designs mit sowohl Vollfarbmodellen als auch Transparenzen.
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3D-Rendering Software KeyShot

Dosch Design ist Premium Anbieter der 3D-Rendering Software KeyShot.
Wir unterstiitzen Sie kompetent und personlich bei lhren Projekten.

Die erganzenden Dienstleistungen von Dosch Design fur KeyShot sind
vielfaltig und individuell auf Sie ausgerichtet: Erstellung von Materialien,
Studio Setups, 3D-Modelle, Scripting, Konfiguration und Design Beratung.

Besonders interessant sind auch die individuellen Schulungen und
Trainings fur KeyShot, die Dosch Design anbietet. Hier konnen Sie Ihr
Wissen und ihre Fahigkeiten im Umgang mit dem 3D-Programm gezielt
verbessern und vertiefen.

KeyShot

KeyShot von Luxion ist eine erstklassige 3D-Rendering-Software, die
beeindruckende Visuals erzeugt und die Prozesse von Design bis hin zur
Veroffentlichung optimiert. Die von Profis in verschiedenen Branchen und
auf der ganzen Welt geschéatzte Software ermoglicht eine schnellere
Gestaltung, einfache Zusammenarbeit und brillante Veroffentlichungen
durch seine leistungsstarken 3D-Rendering-Tools.

Ob Sie Produktdesigner, Ingenieur oder Vermarkter sind: KeyShot wurde
speziell entwickelt, um lhre kreative Arbeit zu erleichtern. Mit einer
intuitiven Benutzeroberflache konnen Sie sich auf Ihr Design
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konzentrieren und die Software kimmert sich um den Rest. Unmittelbare
Aktualisierungen von Anderungen - einschlieBlich Material, Beleuchtung
und Geometrie - ermoglichen eine schnelle Bewertung der Ergebnisse.
Die Fahigkeit, zwischen CPU- und GPU-Rendering mit nur einem Klick zu
wechseln, bietet unubertroffene Leistung. Zudem unterstitzt die
umfangreiche Bibliothek von Plug-ins die Aktualisierung von
Geometrieanderungen in KeyShot, ohne dass lhre Arbeit verloren geht.

Das leistungsstarke Werkzeug bietet Losungen fur die 3D-Renderings im
gesamten Unternehmen, was Effizienzsteigerungen ermaéglicht. Ein
groBer Vorteil ist die Zusammenarbeit im Team und Uber verschiedene
Abteilungen hinweg. Ob im Produktdesign, in der Technik oder auch in
der Verpackung: KeyShot hilft, umfangreiche Ideen leichter verstandlich
zu machen und spart dabei Zeit und Geld.

Das Schlusselwort bei KeyShot ist Realismus. Hinter der
atemberaubenden Prazision der Software steckt eine Fulle von
Wissenschaft und Algorithmen, die eine umwerfende Szenerie nur mit der
Auswahl lhrer Einstellungen ermdglichen. Mit umfangreichen
wissenschaftlichen Farbgenauigkeiten, fortschrittlichen
Beleuchtungsalgorithmen und einer umfangreichen Cloud-Bibliothek
konnen Sie lhre Designs zum Leben erwecken. Dazu kommen besondere
Features wie das Erstellen und Visualisieren realistisch gewebter
Materialien mit REALCLOTH™, das Exponieren der inneren Arbeitsweise
lhres Designs mit dynamischen Schnitten und sogar die Verwendung von
Industrienormfarben mit der integrierten Farbbibliothek.

KeyShot ist weltweit bei Design-Teams beliebt, vor allem wegen der
innovativen Software Updates und der nahtlosen Integration in
verschiedene Abteilungen und Prozesse. Die schnelle und effiziente
Bereitstellung von attraktiven Visualisierungen und
Bewegungsressourcen macht KeyShot zu einem unverzichtbaren
Werkzeug fur Designer, Ingenieure und Marketingteams.

KeyShot bringt eine aktive und kreative Community aus Anwendern
zusammen, die ihre Arbeit und Inspirationen teilen. Egal, ob Sie
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individuelle Tutorials, maBgeschneiderte Unternehmensschulungen
bevorzugen oder Sie Anfanger oder Fortgeschrittener KeyShot-Nutzer
sind - die Experten von KeyShot sind da, um zu helfen.

Sie finden direkt eine voll funktionsfahige Testversion, mehr
Informationen und alle technischen Details unter:
doschdesign.com/keyshot

KeyVR

KeyVR hat den Prozess der 3D-Visualisierung revolutioniert, indem es
den schnellsten und einfachsten Weg von CAD (Computer Aided Design)
zu VR (Virtual Reality) bietet.

Diese benutzerorientierte Software ist speziell fir Designer konzipiert und
ermoglicht es lhnen, Ihre 3D-Modelle in einer interaktiven Umgebung zu
betrachten, Materialien zu dndern, Beleuchtungen auszuwahlen und
schnelle Designentscheidungen zu treffen. Der Prozess ist denkbar
einfach und effizient. Sie importieren einfach Ihr Modell in KeyShot, fliigen
gewunschte Materialien, Umgebungen oder Animationen hinzu und
speichern lhre Szene. AnschlieBend starten Sie KeyVR und 6ffnen die
Szene direkt.

Mit KeyVR Connect konnen Nutzer weltweit zeitgleich in demselben
virtuellen Bereich interagieren. Dies fuhrt zu verbesserter Kommunikation
und mehr Zeit fur die gemeinsame Entwicklung von Designs. Es
ermoglicht eine schnelle Entwurfsprufung, virtuelle Ladenerlebnisse und
sogar vertriebliche Uberpriifungen, bevor das Design in die Produktion
geht.

KeyVR enthalt zahlreiche Merkmale, die es zu einem starken Werkzeug
fur 3D-Designer auf der ganzen Welt machen. Es gibt Ihnen volle
Kontrolle Gber Ihre Umgebung mit Funktionen wie der Multi-User-Sitzung,
Messwerkzeugen, dem Verschieben von Werkzeugen und mehr. Es
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unterstutzt auch spezielle KeyShot-Funktionen wie Modellsatze, Multi-
Materialien, Kameras, Umgebungen und Animationen.

KeyShot Web

KeyShot Web hat die Zusammenarbeit und Veroffentlichung von
qualitativ hochwertigen 3D-Bildern einfacher und schneller denn je
gemacht. Durch die Umwandlung einer einzelnen KeyShot-Szene in 360°-
Assets ermoglicht KeyShot Web ein einfacheres und angenehmeres
Erlebnis fir Teams, Kunden und Auftraggeber.

Mit KeyShot Web kénnen Sie verschiedene Varianten lhres Designs
entwickeln und Feedback von Ihrem Team einholen. Mit nur wenigen
Klicks kdnnen die Entwurfe zur Abstimmung mit den Beteiligten
bereitgestellt werden. Dies vereinfacht das Feedback- und
Genehmigungsverfahren und macht es effizienter.

Mithilfe von KeyShot Web kénnen teamubergreifend einheitliche 3D-
Bilder bereitgestellt werden. Das Verwenden derselben Assets von allen
Beteiligten gewahrleistet ein konsistentes und hochwertiges
Markenerlebnis.

KeyShot Web ermoglicht es Ilhren Kunden, das Produkt aus allen
Blickwinkeln zu erkunden. Dies steigert ihre Kaufentscheidung und
verbessert die Kundenzufriedenheit.

KeyShot Web Viewer: Zusammenarbeit leicht gemacht

In einer Welt, in der Teamarbeit und Zusammenarbeit entscheidend sind,
bietet KeyShot Web Viewer eine einfache Losung, um Szenen zu teilen
und Feedback zu sammeln. Mit nur wenigen Klicks konnen Sie Szenen auf
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Ihr KeyShot-Laufwerk hochladen und den Link flir eine schnelle
Entwurfsprufung an andere senden.

AuBerdem ermaglicht der Web Viewer eine visuelle
Entscheidungsfindung durch das Teilen wichtiger Designinformationen,
und erleichtert so die Kommunikation zwischen Teams, Lieferanten oder
Kunden.

KeyShot Web Konfigurator

Revolutionierung des Online-Produktdesigns

KeyShot Web Konfiguratoren sind eine bahnbrechende Lésung von
Luxion, die das Kundenerlebnis bei der Gestaltung und Anpassung von
Produkten online auf eine neue Stufe gehoben hat. Diese
leistungsstarken Werkzeuge gestatten den Nutzern, ihre Produkte in
Echtzeit zu konfigurieren und dabei Ergebnisse in hochster Qualitat zu
erzielen.

Personalisierte Produktgestaltung

Mit KeyShot Web Konfiguratoren konnen Kunden eigene Produktvarianten
erstellen. Sie konnen Materialien hinzufligen, Farben wechseln,
verschiedene Teile hinzufligen oder entfernen und das endgultige Produkt
in verschiedenen Umgebungen und Lichtverhaltnissen betrachten.
Dieses MafB3 an Anpassung fihrt zu einem einzigartigen und
personalisierten Produkt, das den spezifischen Anforderungen und
Préaferenzen des Kunden gerecht wird.

Einfache und schnelle Implementierung

Die Erstellung eines KeyShot Web Konfigurators ist schnell und einfach.
Sie entwerfen Ihr Modell in KeyShot, definieren die anpassbaren Teile und
laden es dann einfach auf Ihre Website hoch. Die Kunden kénnen dann
auf die Konfiguratoren zugreifen und ihre Produktvarianten erstellen.
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Dadurch konnen Unternehmen ihre Produkte schneller und effizienter
vermarkten.

Verbessertes Kundenerlebnis

Mit KeyShot Web Konfiguratoren erhalten die Kunden ein interaktives und
spannendes Erlebnis, das sie in die Produktgestaltung einbezieht. Dies
fuhrt zu groBerer Kundenzufriedenheit und Loyalitat. Darliber hinaus
konnen Kunden durch die Moglichkeit, ihre eigenen Produktvarianten zu
erstellen, besser verstehen, wie das Produkt ihren spezifischen
Bedurfnissen entspricht.

Gestaltung und Anpassung von 3D-Produktmodellen

KeyShot Web Konfiguratoren bieten auch erweiterte 3D-Sicht- und
Bearbeitungsfunktionen. Benutzer kdnnen 3D-Modelle drehen, zoomen
und verschieben, um das Produkt aus verschiedenen Perspektiven zu
betrachten. Daruber hinaus kénnen sie die 3D-Modelle an verschiedene
Umgebungen und Lichtbedingungen anpassen, um das Produkt in
verschiedenen Szenarien zu visualisieren.

Zusammengefasst schaffen die KeyShot Web Konfiguratoren eine vollig
neue Dimension des Online-Shoppings. Sie ermdglichen es den Kunden,
in den Designprozess einzutauchen und ihre eigenen, einzigartigen
Produktvarianten zu erstellen. Dies fuhrt zu einer erhohten
Kundenzufriedenheit und bietet Unternehmen ein effektives Werkzeug,
um ihre Produkte zu vermarkten und sich von der Konkurrenz abzuheben.

KeyShot Viewer

Mit dem kostenlosen KeyShot Viewer von Luxion ist die interaktive
Prasentation und Uberpriifung von 3D-Modellen und -Bildern so einfach
wie nie zuvor. Dieses nutzliche Werkzeug erlaubt es jedem, auch ohne
eine KeyShot-Lizenz, KeyShot-Szenen zu 6ffnen, zu betrachten und zu
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erforschen. So wird die Kommunikation innerhalb von Teams und mit
Kunden verbessert.

Mit dem KeyShot Viewer konnen Design- und Non-Design-Teams aktiv an
der Uberpriifung und Verbesserung von 3D-Modellen mitwirken. Sie
kdnnen Materialien, Umgebungen und Beleuchtung anpassen, um
verschiedene Szenarien zu erleben und das Modell aus unterschiedlichen
Perspektiven zu betrachten.

Die Verwendung des KeyShot Viewers ermoglicht es Teams, auf einfache
Weise Einblicke in die Arbeit ihrer Kollegen zu erhalten, Feedback zu
geben und zusammen an Losungen zu arbeiten. Die visuelle und
interaktive Dimension, die der KeyShot Viewer bietet, verbessert nicht nur
das Verstandnis des Projekts, sondern ermadglicht auch eine effektivere
Zusammenarbeit.

Mit dem KeyShot Viewer konnen Sie Modellsatze, Animationen und
Studios nutzen, um die Darstellungen zu optimieren. Mit diesen Tools
kénnen Benutzer verschiedene Aspekte eines Modells oder einer Szene
erkunden, andern und anpassen.

Der KeyShot Viewer ist auch ein hervorragendes Werkzeug fur
Prasentationen. Sie konnen lhre 3D-Modelle und -Bilder in einer
professionellen und ansprechenden Art und Weise prasentieren, die lhre
Kunden oder Vorgesetzten beeindrucken wird. Ihre Prasentationen
werden nie mehr dieselben sein, wenn Sie die Moglichkeiten der
interaktiven 3D-Visualisierung nutzen.

Der KeyShot Viewer ist vollstandig in das KeyShot-Okosystem integriert.
Szenen kdonnen somit direkt aus KeyShot exportiert und in den KeyShot
Viewer importiert werden. Das macht es zu einem unverzichtbaren Tool
fur alle, die mit KeyShot arbeiten.
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KeyShot Netzwerk Renderer
Hochleistungs-3D-Rendering

KeyShot Netzwerk-Rendering ist eine bahnbrechende Software, die auf
die Steigerung der Produktivitat und Leistung lhrer Rendering-Prozesse
ausgelegt ist. So kdnnen Sie lhre verfugbaren Computer optimal nutzen
und lhre Gesamt-Hardware drastisch zur Steigerung Ihrer Rendering-
Kapazitat einsetzen.

Die Einrichtung eines eigenen Netzwerks zur Leistungssteigerung ist dank
KeyShot auBerordentlich einfach: Je mehr "Kerne" Sie in das KeyShot
Netzwerk-Rendering einbringen, desto schneller werden Ihre Bilder und
Animationen lebendig.

Mit dem KeyShot Netzwerk-Rendering-Tool konnen Sie Ihre verfugbaren
Rechner in vollem Umfang nutzen. SchlieBen Sie mehrere Computer an
ein Netzwerk an und nutzen Sie Ilhre gesamte Hardware, um lhre
Rendering-Kapazitat dramatisch zu steigern. Sie kdnnen nicht 24 Stunden
am Tag arbeiten, aber Ihre Maschinen kdnnen es. Mit Netzwerk-
Rendering steigern Sie Ihren Output, ohne Ihr Personal aufzustocken.

Mit nur wenigen Klicks kénnen Sie lhre Rendering-Auftrage auslagern,
lhren Computer entlasten und lhre Ergebnisse viel schneller erhalten. Die
Software nutzt die hohe Leistungsfahigkeit Inrer Computer-Hardware
optimal aus, und es gibt keine Obergrenze flur die Rendering-Leistung.

KeyShot Netzwerk-Rendering erleichtert das Management lhrer
Maschinen und Projekte. Ihre Rendering-Aufgaben werden auf mehrere
Computer in einem Netzwerk verteilt und die volle Hardware-Power zur
Steigerung Ihrer Rendering-Kapazitat und Ihres Outputs genutzt.

Sie kdnnen lhre Operationen verwalten, indem Sie diese zu bestimmten
Zeiten oder an bestimmten Tagen planen. Ebenso ist es moglich, die
Anzahl der fur jeden Vorgang zulassigen Kerne festzulegen und sofort zu
sehen, welche Computer fur den jeweiligen Vorgang zugewiesen sind.
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Import von CAD-Daten

KeyShot hat sich als ein fiUhrendes Tool in der Welt der 3D-Rendering und
-Visualisierung etabliert. Ein Aspekt, der KeyShot besonders attraktiv
macht, ist seine Fahigkeit, eine Vielzahl von CAD-Dateiformaten zu
importieren und nahtlos mit verschiedenen CAD-Anwendungen zu
arbeiten.

Einige der CAD-Dateiformate, die KeyShot unterstultzt, sind:
1. ALIAS

2. AutoCAD (DWG/DXF)
3. Creo

4. Inventor

5. Maya

6. Rhino

7. Sketchup

8. SolidWorks

9. CATIA

10. Siemens NX

11. STEP

12.STL

13.IGES

14. Collada (DAE)

15. FBX
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16.3DS
17.0OBJ

18. GLB/GLTF

Die vollstandige Liste der unterstutzten Formate und Versionen wird
regelmaBig auf der offiziellen KeyShot-Website aktualisiert, um stets auf
dem neuesten Stand zu sein.

Plugins zu CAD-Anwendungen von KeyShot

Um die Interoperabilitat zwischen KeyShot und verschiedenen CAD-
Programmen weiter zu verbessern, bietet KeyShot auch eine Reihe von
Plugins an. Diese Plugins ermdglichen einen direkten Export von CAD-
Daten aus den CAD-Anwendungen in KeyShot, wodurch der Workflow
noch effizienter wird.

KeyShot bietet Plugins fiir eine Reihe von CAD-Anwendungen, darunter:
1.Creo

2. SolidWorks

3. Rhino

4. SketchUp

5. Siemens NX

6. Autodesk Fusion 360

~

. Onshape

(o)

. MegaCAD
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Diese Plugins ermaoglichen es, Designs direkt aus den genannten CAD-
Programmen in KeyShot zu 6ffnen, was erheblich Zeit spart und den
Arbeitsablauf optimiert. Ein weiterer Vorteil der Verwendung von Plugins
besteht darin, dass sie meist auch die Ubertragung von Kamera-,
Beleuchtungs- und Materialinformationen unterstitzen.

Export in die wichtigsten 3D-Formate

Eine der wichtigsten Funktionen von KeyShot ist die Fahigkeit, 3D-
Modelle in verschiedenen Formaten zu exportieren. KeyShot unterstitzt
eine breite Palette von 3D-Dateiformaten. Es ermdglicht das Exportieren
von Modellen, die in KeyShot erstellt wurden, in andere 3D-Applikationen.
Dies macht KeyShot zu einer idealen Losung fur Designer und Kunstler,
die mit mehreren Anwendungen arbeiten und das Beste aus jedem
Werkzeug herausholen wollen.

3D-Druck von Modellen

Im Zusammenhang mit dem Export von 3D-Druckdaten bietet KeyShot
Unterstutzung fur verschiedene Dateiformate. Die gangigsten sind STL
(Stereolithographie) und 3MF (3D Manufacturing Format).

Das STL-Format ist eines der am haufigsten verwendeten Formate in der
3D-Druckindustrie. Es beschreibt die Oberflachenform eines 3D-Objekts
durch Dreiecke und ist ideal zum Drucken durch Fused Deposition
Modeling (FDM), StereoLithographY (SLA), und Selective Laser Sintering
(SLS) 3D-Drucker. Mit KeyShot konnen Sie Ihr Modell in ein STL-
Dateiformat exportieren, um es fur den Druck vorzubereiten.

Auf der anderen Seite steht das 3MF-Format, das von einem Konsortium
fuhrender Unternehmen, darunter Stratasys, entwickelt wurde. Das 3MF-
Format ist ein moderneres Format, das darauf abzielt, die Komplexitat
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und die Interoperabilitatsprobleme zu uberwinden, die mit anderen 3D-
Druckformaten verbunden sind. Es erméglicht die nahtlose Ubertragung
von Informationen zwischen Desighanwendungen und Druckern,
einschlieBlich Farben, Texturen, Transparenzen und weitere Meta-Daten.

Automatisierung und Scripting mit KeyShot

Die Welt der 3D-Visualisierung hat sich in den letzten Jahren rasant
weiterentwickelt. Mit der Zunahme von Anwendungen in den Bereichen
Produktentwicklung, Marketing oder Bildung suchen Unternehmen
standig nach Wegen, um ihre 3D-Renderprozesse zu optimieren und zu
automatisieren. Hier kommt KeyShot ins Spiel. Mit Hilfe
maBgeschneiderter Scripts und Automatisierungstools kdnnen
Unternehmen ihre Render-Pipeline auf ein ganz neues Level bringen.

KeyShot Scripts: MaBgeschneiderte Losungen

Scripts sind ein machtiges Werkzeug, um repetitive Aufgaben zu
automatisieren und die Effizienz von Arbeitsablaufen zu steigern. Sie
konnen dazu beitragen, Zeit zu sparen, menschliche Fehler zu reduzieren
und die Qualitat der Endprodukte zu steigern. Mit maBgeschneiderten
KeyShot Scripts, die auf Ihre spezifischen Anforderungen zugeschnitten
sind, kdnnen Sie lhre Arbeitsablaufe optimieren und lhre Produktivitat
steigern.

Batch-Tools: Handhabung groBer Datenmengen

Mit der Entwicklung von Batch-Tools zum Rendern groBer Datenmengen
und Produktvarianten konnen Sie schneller und effizienter arbeiten.
Diese Werkzeuge helfen, eine Reihe von Renderaufgaben automatisiert
und in groBen Mengen zu bearbeiten. Dadurch kdonnen Sie sich auf die
kreativen Aspekte lhrer Arbeit konzentrieren, wahrend die
softwaregestutzte Automatisierung den groBten Teil der rechenintensiven
Aufgaben erledigt.
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Individuelle LOsungen: Speziell fur Sie entwickelt

Jedes Unternehmen ist einzigartig, und somit auch seine Anforderungen.
Ihr Bedarf steht im Mittelpunkt der Entwicklung.

Steigern Sie lhre Render-Pipeline

Die Automatisierung und das Scripting mit KeyShot konnen Ihre Render-
Pipeline auf ein ganz neues Level bringen. Sie kdnnen die Qualitat Ihrer
Renderings steigern, die Produktionszeiten verkirzen und den
Arbeitsaufwand flr repetitive Aufgaben reduzieren. Mit
maBgeschneiderten Scripts und Automatisierungstools sind Sie in der
Lage, den vollen Nutzen aus der KeyShot-Software herauszuholen und
lhre 3D-Render-Prozesse zu optimieren.
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Zukunft der 3D-Technologie

Ausblick auf die Entwicklung von 3D und die Moglichkeiten
von 3D in lhrem Unternehmen

Die 3D-Technologie hat in den letzten Jahren eine tiefgreifende
Transformation erlebt und ist von einem Nischenwerkzeug zu einer weit
verbreiteten Industrietechnik avanciert, die in fast jedem Aspekt der
Produktentwicklung eingesetzt wird. Diese Entwicklung ist dynamisch
und weit davon entfernt, abgeschlossen zu sein. Prognosen deuten
darauf hin, dass die 3D-Technologie weiterhin eine zentrale Rolle in der
Zukunft der Produktentwicklung spielen wird. Mit Unterstltzung von
Dosch Design kann Ihr Unternehmen in dieser aufregenden Landschaft
erfolgreich navigieren.

Eine weitere spannende Entwicklung kdnnte die zunehmende Integration
von 3D-Technologie in Bereiche wie Kl und maschinelles Lernen sein.
Dies wurde zu noch intelligenteren und effizienteren Tools fur 3D-Design
und -Visualisierung fuhren.

Dosch Design und Ihr Unternehmen

Mit seiner Expertise und einem breiten Angebot an Services kann Dosch
Design Ihr Unternehmen bei der Integration und Nutzung der neuesten
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3D-Technologie unterstutzen. Ob es darum geht, neue Produktideen mit
genauen und ansprechenden 3D-Renderings zum Leben zu erwecken,
komplexe 3D-Modelle zu erstellen oder die Automatisierung bestimmter
Design- und Renderaufgaben zu planen, Dosch Design hat die Expertise
und Tools, die Sie bendtigen.

Abgesehen von den technischen Aspekten der 3D-Technologie kann
Dosch Design Ihr Unternehmen auch dabei unterstiutzen, eine effektive
3D-Strategie zu entwickeln. Das kann helfen, diese in Ihre vorhandenen
Prozesse zu integrieren und den groBtmoglichen Nutzen aus lhrer
Investition in 3D-Technologie zu ziehen.

Potenzielle Auswirkungen auf verschiedene Branchen

3D-Renderings, Augmented Reality (AR), Virtual Reality (VR) und das
Metaverse haben weitreichende Auswirkungen auf verschiedene
Branchen. Hier sind einige Schlusselbereiche:

1. Unterhaltungsindustrie:

In der Film- und Spielindustrie haben 3D-Rendering und VR dramatische
Veranderungen hervorgerufen, indem sie realistischere und immersive
Erfahrungen bieten. AR wird zunehmend in mobile Spiele integriert,
wahrend das Konzept des Metaverse die Grenzen zwischen realer und
virtueller Welt verschwimmen lasst.

2. Einzelhandel:

Einzelhandler nutzen 3D-Renderings und AR, um Kunden virtuelle
Produktvorschauen zu ermoglichen. Mit VR konnen Kunden sogar
virtuelle Geschafte besuchen. Das Metaverse konnte eine neue Plattform
fur den Online-Einzelhandel darstellen.
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3. Immobilien:

3D-Renderings und virtuelle Rundgange sind in der Immobilienbranche
zunehmend ublich, um potenziellen Kaufern und Mietern eine Immobilie
zu zeigen. AR kann dazu dienen, Mobel und Dekorationen in einem Raum
zu visualisieren.

4. Bildung und Training:

AR und VR bieten neue Méglichkeiten fur interaktives und immersives
Lernen, von der Durchflihrung komplexer Simulationen bis hin zur
Erkundung historischer Ereignisse in VR.

5. Design und Fertigung:

3D-Renderings werden zur Vorvisualisierung von Produkten verwendet.
AR kann zur Unterstutzung von Montage- und Wartungsarbeiten
eingesetzt werden, wahrend VR flr Produktdesign und Prototyping
verwendet wird. Das Metaverse kdnnte eine neue Plattform fur
kollaboratives Design und Engineering darstellen.

6. Tourismus und Gastgewerbe:

VR kann benutzt werden, um virtuelle Reisen zu ermdglichen — und gezielt
potentiellen Touristen das Reiseziel zu zeigen, wahrend AR dazu
beitragen kann, die Erfahrungen von Touristen vor Ort zu verbessern.

7. Gesundheitswesen:

AR und VR werden zunehmend fur Schulungen, Chirurgiesimulationen
und zur Verbesserung der Patientenversorgung eingesetzt. 3D-
Renderings kénnen fur eine prazise Visualisierung von medizinischen
Bildgebungsdaten verwendet werden.

8. Automobilindustrie:

3D-Rendering wird verwendet, um neue Fahrzeugdesigns zu
visualisieren. VR wird zum Prototyping und Testen von Fahrerfahrungen
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eingesetzt, wahrend AR zur Verbesserung der Fahrzeugwartung und -
reparatur beitragen kann.

9. Architektur:

Architekten verwenden 3D-Rendering, um realistische Modelle ihrer
Plane zu erstellen und diese ihren Kunden auf ansprechende und
verstandliche Weise zu prasentieren. VR ermdglicht es den Kunden
hingegen, durch das geplante Gebaude zu "laufen" und ein Gefuhl fur die
RaumgroBe und -gestaltung zu bekommen, lange bevor der Bau beginnt.

10. Inneneinrichtung und Mébeldesign:

3D-Renderings werden genutzt, um verschiedene Mdbelstlicke und
Inneneinrichtungskonzepte zu visualisieren. AR kann Kunden helfen,
herauszufinden, wie ein bestimmtes Mdbelstlck in ihrem eigenen
Zuhause aussehen wurde, bevor sie es kaufen.

11. Mode und Bekleidungsindustrie:

In der Modebranche kénnen Designer 3D-Renderings verwenden, um
neue Kleidungsstiicke oder Kollektionen zu visualisieren, bevor sie
hergestellt werden. VR kann fur virtuelle Modeschauen und AR zur
Anprobe von Kleidungsstlicken verwendet werden.

12. Sport und Fitness:

VR kann zur Verbesserung des Trainings und zur Simulation von
Sportspielen dienen. AR kann genutzt werden, um Fitnessanweisungen
oder -informationen wahrend des Trainings bereitzustellen.

13. Kunst und Kultur:

Kunstler experimentieren mit 3D-Rendering, AR, VR und Metaverse als
neue Medien fur kiinstlerischen Ausdruck und Geschichtenerzahlen.
Museen und Kultureinrichtungen nutzen diese Technologien, um
Exponate zu erweitern und Besuchern immersivere Erfahrungen zu
bieten.
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14. Landwirtschaft und Lebensmittelindustrie:

3D-Rendering und VR kénnen zur Planung von landwirtschaftlichen
Anlagen und zur Simulation landwirtschaftlicher Szenarien verwendet
werden. AR kann bei der Navigation in landwirtschaftlichen Anlagen
hilfreich sein oder Informationen uber Pflanzen und Tiere bereitstellen.

15. Logistik und Transport:

3D-Renderings und VR kénnen zur Planung und Simulation von
Logistiksystemen verwendet werden. AR kann zur Verbesserung der
Navigation und zur Bereitstellung von Informationen wahrend des
Transports eingesetzt werden.

Hier sind einige zusatzliche Beispiele fur Branchen, die von Technologien
wie 3D-Rendering, AR, VR und Metaverse betroffen sind:

16. Offentliche Sicherheit und Strafverfolgung:

3D-Rendering und VR werden zur Nachstellung von Tatorten oder zur
Simulation von Notfallsituationen fir Training und Planung verwendet. AR
kann zur Bereitstellung von Echtzeitinformationen an Einsatzkréafte vor
Ort eingesetzt werden.

17. Journalismus und Medien:

VR und 3D-Renderings werden genutzt, um immersive journalistische
Erfahrungen zu erstellen, die den Zuschauer in die Mitte der Geschichte
stellen. Mit der AR konnen digitale Inhalte in die physische Welt integriert
und damit komplexe Geschichten neu erzahlt werden.

18. Marketing und Werbung:

Von AR-basierten Werbungen auf mobilen Geraten bis hin zu vollstandig
in VR gestalteten Werbeumgebungen nutzen Marketer diese
Technologien, um immersive und personalisierte Erlebnisse flir Kunden
zu schaffen.
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19. Energie und Versorgung:

AR wird zunehmend zur Verbesserung der Wartung und Reparatur von
Versorgungsinfrastrukturen verwendet und ermoéglicht Technikern
wahrend der Arbeit an Ausridstungen Echtzeitinformationen und
Anleitungen einzusehen. VR kann fur die Schulung von Arbeitskraften und
die Durchfuhrung von Sicherheitsibungen eingesetzt werden.

20. Umwelt- und Klimawissenschaften:

3D-Rendering und VR werden genutzt, um komplexe Umweltphdnomene
zu visualisieren und zu simulieren, was zum besseren Verstandnis und
zur Kommunikation von Klimawandelthemen beitrégt. AR findet
Verwendung, um Daten in Echtzeit in der physischen Umgebung zu
visualisieren.

21. Finanzdienstleistungen und Versicherungen

VR kann zur Verbesserung des Kundenservice und zur Bereitstellung
interaktiver, immersiver Erfahrungen genutzt werden, wahrend AR fur
Echtzeit-Finanzdatenvisualisierungen verwendet werden kann. 3D-
Rendering kann bei der Darstellung komplexer Finanzdaten und -modelle
hilfreich sein.

22. Personalwesen und Recruiting

HR-Teams kénnen VR-Technologien einsetzen, um potenziellen
Mitarbeitern ein realistisches Bild vom Arbeitsplatz und der Firmenkultur
zu vermitteln. AR kann auch in interaktiven Jobanzeigen oder bei der
Verbesserung des Onboarding-Prozesses eine Rolle spielen.

23. Raumfahrt und Verteidigung

In diesen hochtechnologischen Bereichen werden 3D-Rendering und VR
zur Simulation komplexer Szenarien und zur Durchfuhrung von Trainings
genutzt. AR kann zur Verbesserung von Kontrollsystemen und zur
Unterstltzung von Technikern bei der Wartung und Reparatur komplexer
Ausrustungen eingesetzt werden.
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24. Bau- und Ingenieurwesen

Von der Verwendung von 3D-Rendering in der Projektplanung bis hin zur
Einbeziehung von VR zur Verbesserung der Sicherheit am Arbeitsplatz
und zur Durchfihrung virtueller Begehungen, gibt es viele
Anwendungsmaoglichkeiten. AR kann auch zur Unterstutzung von
Arbeitern vor Ort durch die Bereitstellung von Echtzeitinformationen und
Anleitungen genutzt werden.

25. Gastronomie und Lebensmittelindustrie

Von AR-Mentus, die Kunden ein immersives, visuelles Erlebnis von
Speisen und Getranken bieten, bis hin zu VR-Erfahrungen, die die
Geschichte und Herkunft der Zutaten erzahlen, konnen diese
Technologien dazu beitragen, den Service in Restaurants zu verbessern
und Kunden neue Erlebnisse zu bieten.

26. Offentlicher Dienst und Regierung:

Diese Technologien kdnnen dazu beitragen, 6ffentliche Dienstleistungen
zu verbessern und Burgern eine bessere Zuganglichkeit zu bieten.
Beispielsweise konnen AR und VR in stadtischen Planungsprozessen
eingesetzt werden, um Blrger besser in den Entscheidungsprozess
einzubeziehen.

27. Non-Profit und soziale Unternehmungen:

AR und VR kdénnen eingesetzt werden, um die Auswirkungen von sozialen
Projekten zu visualisieren und um Unterstutzer intensiver in die Arbeit der
Organisation einzubeziehen. Dies kann dazu beitragen, das Bewusstsein
fur bestimmte Themen zu erhéhen und mehr Unterstutzung fur wichtige
soziale Anliegen zu generieren.

28. Sportindustrie:

Hier konnen AR und VR dazu beitragen, die Zuschauererfahrung zu
verbessern - beispielsweise durch erweiterte Statistiken wahrend Live-
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Sportveranstaltungen oder das Eintauchen in VR-Umgebungen fur ein
intensiveres Zuschauererlebnis.

29. Seefahrt und Schifffahrt:

In der maritimen Industrie konnen VR und AR verwendet werden, um
Kapitdne und Crews fur spezielle Szenarien zu schulen oder um
Navigationsinformationen in Echtzeit bereitzustellen.

65



Tipps
10 Tipps fur realistische und perfekt wirkende 3D-Renderings

1. Verstehen Sie Ihr Modell: Es ist wichtig, dass Sie ein grundliches
Verstandnis davon haben, was Sie darstellen mochten. In der realen Welt
gibt es keine perfekten Formen oder Materialien, alles hat seine
Unvollkommenheiten und Details. Diese Details konnen Sie in |hr 3D-
Modell integrieren, um es realistischer wirken zu lassen.

2. Verwenden Sie hochwertige Texturen: Hochwertige Texturen tragen
erheblich zur realistischen Wirkung Ihres Renderings bei. Es ist wichtig,
dass diese Texturen realistisch sind und zum Modell passen. Stellen Sie
auBerdem sicher, dass die Texturen keine sichtbaren Wiederholungen
aufweisen.

3. Optimale Beleuchtung: Die Beleuchtung ist einer der wichtigsten
Aspekte, um ein realistisches Rendering zu erstellen. Egal wie detailliert
Ihr Modell ist, ohne die richtige Beleuchtung wirkt es flach und
unrealistisch.

4. Global Ilumination und Ambient Occlusion: Diese beiden Techniken
sind unerlasslich, um einen realistischen Lichteffekt in lhrer Szene zu
erzeugen. Sie simulieren, wie Licht sich in einer realen Umgebung verhalt.

5. Verwenden Sie Tiefenunscharfe: Tiefenunscharfe, auch als "Depth-
of-Field" bekannt, ist ein Effekt, der dazu beitragt, dass lhr Bild
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realistischer aussieht. Sie simuliert, wie Kameras in der realen Welt
funktionieren.

6. Postproduktion: Die Postproduktion ist ein wesentlicher Schrittin
jedem kreativen Prozess. Mit Software zur Bildbearbeitung konnen Sie
Farben, Helligkeit, Kontrast und andere Elemente Ihres Renderings
optimieren.

7. Physikalisch basiertes Rendering (PBR): PBR ist eine Methode, die
das Verhalten von Licht, Materialien und Oberflachen in der realen Welt
simuliert. Es kann Ihrem Bild ein hohes MaB an Realismus verleihen.

8. Realistisches Kamera-Setup: Versuchen Sie, Parameter wie
Brennweite, Blende und Verschlusszeit so einzustellen, dass sie denen
einer realen Kamera entsprechen. Dies kann Ihrem Rendering ein
zusatzliches MaB von Realismus verleihen.

9. Verwendung von HDRIs: HDRIs (High Dynamic Range Images) sind
360-Grad-Fotos, die das Licht und die Farben einer realen Umgebung
einfangen. Sie konnen als Beleuchtungsquelle in Ihren Renderings
verwendet werden und einen hohen Grad an Realismus bieten.

10. Achten Sie auf den Kontext: Stellen Sie sicher, dass |hr Modell in
einen Kontext passt, der Sinn macht. Egal, wie realistisch lhr Modell ist,
wenn es in einer Szene platziert ist, die nicht damit tbereinstimmt, wird
es nicht realistisch wirken. Der Kontext umfasst Hintergrund, Umgebung
und sogar die Geschichte, die Ihr Bild erzahlt.

10 Tipps fur eine perfekte Postproduction von 3D-Renderings

1. Farbkorrektur und -gradierung: Jeder Monitor hat unterschiedliche
Farbeinstellungen, und so kann die Farbe, die Sie auf Ihrem Bildschirm
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sehen, auf einem anderen variieren. Nutzen Sie Tools zur Farbkorrektur,
um sicherzustellen, dass die Farben auf verschiedenen Geraten
konsistent sind. Farbgradierung kann auch verwendet werden, um die
Stimmung und Atmosphare des Bildes zu verbessern.

2. Helligkeit und Kontrast anpassen: Diese Anpassungen kdnnen dazu
beitragen, die Tiefe und Dimension lhres Bildes zu verstarken. Seien Sie
jedoch vorsichtig und Ubertreiben Sie nicht, um ein unnatrliches
Aussehen zu vermeiden.

3. Bildscharfung: Bildscharfung kann helfen, die Details Ihres
Renderings hervorzuheben. Aber auch hier ist Vorsicht geboten, da zu viel
Scharfung zu einem kunstlichen und unangenehmen Aussehen fihren
kann.

4. Rauschreduzierung: 3D-Renderings kdnnen manchmal
unerwunschtes Rauschen enthalten, insbesondere bei Verwendung von
globaler Beleuchtung oder bei Rendern mit hoher Auflésung. Nutzen Sie
Rauschreduzierungstools, um diese zu minimieren.

5. Compositing: Dieser Prozess kombiniert mehrere Renderpassagen
(wie Beleuchtung, Schatten, Reflexionen usw.) zu einem einzigen Bild.
Dies kann lhnen eine groBere Kontrolle und Flexibilitat bei der Post-
Produktion geben.

6. Tiefenunschérfe hinzufiigen: Wenn Sie diesen Effekt nicht bereits
beim Rendering verwendet haben, kdnnen Sie Tiefenunscharfe in der
Post-Produktion hinzufligen, um bestimmte Bereiche des Bildes
hervorzuheben oder um eine realistischere Kamerawirkung zu erzeugen.

7. Vignettierung: Vignettierung kann helfen, den Fokus auf das Zentrum
des Bildes zu lenken und gleichzeitig einen stilistischen Effekt
hinzuzufiigen. Nutzen Sie es sparsam, um ein UbermaB zu vermeiden.

8. Bildstérungen und Filmkoérnung hinzufiigen: Diese kdnnen Ihrem Bild
ein analoges, filmisches Aussehen verleihen, was zu mehr Realismus und
Asthetik fihren kann.
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9. Chromatische Aberration: Ein geringes MaB an chromatischer
Aberration kann dazu beitragen, dass lhr Bild wie durch eine echte Linse
aufgenommen aussieht. Aber seien Sie vorsichtig, zu viel davon kann das
Bild unangenehm wirken lassen.

10. Uberpriifung und Revision: Nachdem Sie alle Ihre Anderungen
vorgenommen haben, ist es wichtig, das gesamte Bild erneut zu
Uberprufen, um sicherzustellen, dass alles konsistent und harmonisch
ist. Manchmal kénnen kleine Anpassungen einen groBen Unterschied
machen. Und vergessen Sie nicht, Feedback von anderen zu suchen, um
eine andere Perspektive zu erhalten.

10 Tipps fur gute 3D-Animationen

1. Planung: Bevor Sie mit der Animation beginnen, sollten Sie einen
klaren Plan davon haben, was Sie erreichen wollen. Ein Storyboard oder
eine animatische Darstellung kann dabei sehr hilfreich sein.

2. Verstehen Sie die 12 Prinzipien der Animation: Diese Prinzipien,
ursprunglich von Disney-Animatoren vorgeschlagen, sind grundlegende
Techniken, um glaubwiurdige und ansprechende Animationen — gerade
mit Charakteren - zu erstellen.

Die 12 Prinzipien der Animation wurden von den Disney-Animatoren Ollie
Johnston und Frank Thomas in ihrem 1981 erschienenen Buch "The
Illusion of Life: Disney Animation" festgelegt. Diese Prinzipien sind ein
Leitfaden fur die Erstellung realistischer und ansprechender
Animationen. (Quelle: The Illusion of Life: Disney Animation, 1981,
Abbeville Press (ISBN 0896592332))

1. Squash und Stretch: Dieses Prinzip verleiht der Animation ein
Gefuhl von Gewicht und Flexibilitdt und ist besonders wichtig bei
der Darstellung von Bewegung und Emotionen.
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2. Antizipation: Dieses Prinzip wird verwendet, um den
Zuschauer auf eine Hauptaktion vorzubereiten, indem eine
kleinere, vorbereitende Aktion gezeigt wird.

3. Staging: Dies bezieht sich auf die Prasentation von Ideen oder
Aktionen so, dass sie klar, unmissverstandlich und dramatisch
sind.

4. Straight Ahead Action und Pose to Pose: Dies sind zwei
verschiedene Anséatze fur die Animationszeichnung. Straight
Ahead Action erzeugt mehr dynamische und realistische

Aktionen, wahrend Pose to Pose mehr Kontrolle ermaoglicht.

5. Follow Through und Overlapping Action: Follow Through
bezieht sich auf die Art und Weise, wie sich Teile eines Objekts
weiterhin bewegen, nachdem das Objekt selbst gestoppt hat.
Overlapping Action bezeichnet die Technik, bei der verschiedene
Teile eines Objekts zu unterschiedlichen Zeiten bewegt werden.

6. Slow In und Slow Out: Dieses Prinzip beschreibt, wie Aktionen
langsamer anfangen und enden, mit schnelleren Aktionen
dazwischen, um ein realistischeres Bewegungsgefuhl zu
erzeugen.

7. Arcs: Die Bewegung von lebenden Kreaturen folgt in der Regel
einem leicht gekrummten Pfad oder Bogen, und Animationen
sollten diese Bewegung widerspiegeln, um naturlicher zu wirken.

8. Secondary Action: Dies ist eine zusatzliche Aktion, die die
Hauptaktion unterstutzt und ihr mehr Dimension und Interesse
verleiht.

9. Timing: Timing bezieht sich auf die Anzahl der Frames oder
Sekunden, die flr eine Aktion benotigt werden. Es ist
entscheidend, um das Tempo und die Stimmung einer Animation
zu steuern.
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10. Exaggeration: Ubertreibung kann verwendet werden, um
Aktionen und Emotionen starker und dramatischer zu machen.

11. Solid Drawing: Dieses Prinzip bezieht sich auf die
Notwendigkeit, die Prinzipien der Zeichnung, einschlieBlich Form,
Gewicht und Volumen, zu verstehen und anzuwenden.

12. Appeal: Dies bezieht sich auf die Schaffung von Charakteren
und Designs, die fur das Publikum attraktiv und ansprechend
sind.

3. Gut uiberlegtes Rigging: Ein gut gemachtes Rig kann den
Animationsprozess erheblich erleichtern und ermdglicht, realistischere
Bewegungen und Ausdrucke zu erzeugen.

4. Studieren Sie Bewegung: Ob Sie einen Charakter oder ein Objekt
animieren, es ist wichtig, die Art und Weise, wie sich Dinge in der realen
Welt bewegen, zu verstehen und zu studieren.

5. Uben Sie Timing und Tempo: Timing und Tempo sind maBgebend fiir
die Wirksamkeit Ihrer Animation. Timing entscheidet, wie lange Aktionen
dauern und das Tempo steuert die Geschwindigkeit der Bewegung.

6. Verwenden Sie Keyframes effizient: Die Platzierung Ihrer Keyframes
kann den Unterschied zwischen einer naturlichen und einer
mechanischen Bewegung ausmachen.

7. Fligen Sie Sekundarbewegungen hinzu: Sekundarbewegungen wie
das Wackeln von Haaren oder Kleidung kdnnen lhrer Animation
Realismus und Tiefe verleihen.

8. Uberarbeiten und verfeinern: Animation ist ein iterativer Prozess. Es
ist wichtig, stdndig zu Uberprufen und zu verfeinern, um die
bestmaoglichen Ergebnisse zu erzielen.

9. Fragen Sie nach Feedback: Manchmal kann es schwer sein, Fehlerin
der eigenen Arbeit zu sehen. Holen Sie sich daher Feedback von Kollegen
oder Mentoren.
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10. Nehmen Sie sich Zeit zum Lernen: Es gibt immer neue Techniken
und Tools zu lernen. Investieren Sie Zeit in die Erweiterung lhrer
Fahigkeiten und Kenntnisse, um eine bessere 3D-Animatorin oder 3D-
Animator zu werden.

10 Tipps fur glaubwirdige und realistische VR-Umgebungen

1. Detailliertes Design: Erstellen Sie detaillierte und hochauflésende
Texturen und Modelle. Jedes Detail tragt zum Gesamteindruck der VR-
Umgebung bei und erhéht den Realismus.

2. Physikalisch korrekte Interaktionen: Stellen Sie sicher, dass
Interaktionen mit Objekten in der VR-Umgebung den Gesetzen der Physik
folgen. Wenn Objekte sich auf eine Weise verhalten, die nicht mit der
realen Welt Ubereinstimmt, kann dies die Immersion beeintrachtigen.

3. Realistische Beleuchtung: Beleuchtung und Schatten spielen eine
wichtige Rolle bei der Schaffung realistischer Umgebungen. Verwenden
Sie Techniken wie Global Illumination und Ambient Occlusion, um Licht
und Schatten korrekt zu simulieren.

4. Glaubwiirdige Soundscape: Der Ton ist ein entscheidender Faktor fur
eine immersive VR-Erfahrung. Nutzen Sie 3D-Audio, um realistische
Kladnge und akustische Rdume zu erzeugen.

5. Naturgetreue Bewegungen: Bei der Erstellung von animierten
Elementen in lhrer VR-Umgebung, wie Charakteren oder Tieren, sorgen
Sie fur realistische Bewegungen. Studieren Sie Referenzmaterial und
verwenden Sie Motion-Capture, wenn maglich.

72



6. Interaktive Elemente: Ermdglichen Sie dem Benutzer, mit der
Umgebung zu interagieren. Dies erhoht das Eintauchen und lasst die
Umgebung lebendiger und realistischer wirken.

7. Verwendung von Photogrammetrie: Photogrammetrie ist eine
Technik, die hochdetaillierte 3D-Modelle aus fotografierten echten
Objekten oder Umgebungen erstellt. Diese kdnnen verwendet werden,
um extrem realistische VR-Umgebungen zu erstellen.

8. Einheitliches Design: Stellen Sie sicher, dass alle Elemente Ihrer VR-
Umgebung zusammenpassen und ein konsistentes Design und Thema
aufweisen.

9. Performance-Optimierungen: Hohe Frameraten sind flr komfortable
VR-Erlebnisse unerlasslich. Optimieren Sie Ihre Umgebung, um Latenz zu
minimieren und eine flissige Bewegung zu gewahrleisten.

10. Benutzerkomfort beriicksichtigen: VR kann bei einigen Benutzern
Unbehagen oder Ubelkeit verursachen. Achten Sie auf Aspekte wie
Bewegung, Distanz und Skalierung, um sicherzustellen, dass lhre VR-
Umgebung fur alle Benutzer angenehm ist.

10 Tipps fur den Einsatz von HDRIs in 3D-Renderings

1. Auswahl der richtigen HDRI-Umgebung: Wahlen Sie eine HDRI aus,
die zu lhrer Szene passt und die richtige Stimmung und
Beleuchtungsqualitat bietet. Die HDRI sollte auch eine angemessene
Auflosung haben, um eine qualitativ hochwertige Beleuchtung und
Reflexionen zu gewahrleisten.
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2. Richtige Skalierung und Platzierung: Es ist wichtig, dass Ihre HDRI
korrekt skaliert und platziert ist, um realistische Beleuchtung und
Schatten zu erzeugen.

3. Verwenden Sie einen HDRI-Editor: Mit einem HDRI-Editor (z.B. in
KeyShot) kdnnen Sie die HDRI an Ihre Anforderungen anpassen, z.B. die
Helligkeit oder den Kontrast dndern, um eine genaue Beleuchtung zu
erreichen.

4. Nutzen Sie die HDRI fiir Reflexionen: HDRIs konnen nicht nur zur
Beleuchtung, sondern auch zur Erzeugung realistischer Reflexionen auf
glanzenden oder metallischen Oberflachen verwendet werden.

5. Balancieren Sie die Beleuchtung: Achten Sie darauf, dass Ihre HDRI
nicht zu hell oder zu dunkel fur Ihre Szene ist. Sie sollten auch die
Balance zwischen der Beleuchtung Ihrer HDRI und anderen Lichtquellen
in lhrer Szene beachten.

6. Verwenden Sie HDRI fiir Umgebungslicht: HDRIs kdnnen auch als
Umgebungslicht verwendet werden, um eine gleichmaBige Beleuchtung
in lhrer gesamten Szene zu erzeugen.

7. Experimentieren Sie mit verschiedenen HDRIs: Verschiedene HDRIs
kénnen drastisch unterschiedliche Ergebnisse liefern. Zdgern Sie nicht,
mit verschiedenen HDRIs zu experimentieren, um zu sehen, welche die
besten Ergebnisse fur Ihre Szene liefern.

8. Verwenden Sie HDRI fiir den Hintergrund: In einigen Fallen kann die
HDRI auch als Hintergrundbild fur Ihre Szene dienen. Stellen Sie sicher,
dass die Perspektive und Skalierung korrekt sind, um einen realistischen
Look zu erzeugen.

9. Riicksicht auf die Kameraeinstellungen: Die Kameraeinstellungen,
insbesondere die Belichtung, konnen die Wirkung der HDRI stark
beeinflussen. Stellen Sie sicher, dass Ihre Kameraeinstellungen richtig
eingestellt sind, um das Beste aus lhrer HDRI herauszuholen.
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10. Postproduktion: In der Postproduktion kdnnen Sie die Auswirkungen
der HDRI auf Ihr Rendering weiter anpassen. Sie konnen z.B. die Helligkeit
oder den Kontrast erhdhen oder den WeiBabgleich korrigieren, um das
gewilnschte Aussehen zu erzielen.

10 Tipps fur Web-Konfiguratoren auf Basis von 3D-Modellen

1. Einfache Benutzeroberflache: Designen Sie eine intuitive und
benutzerfreundliche Oberflache. Die Bedienung sollte einfach und
selbsterklarend sein, um Nutzer nicht zu verwirren oder zu frustrieren.

2. Hochwertige 3D-Modelle: Nutzen Sie detaillierte und qualitativ
hochwertige 3D-Modelle. Ein wichtiges Verkaufsargument fur
Konfiguratoren basiert auf der Moglichkeit, Produkte in 3D zu betrachten
und anzupassen, daher sollte die Qualitat hier nicht vernachlassigt
werden.

3. Schnelle Ladezeiten: Optimieren Sie Ihre 3D-Modelle und Texturen,
um schnelle Ladezeiten zu gewahrleisten. Lange Wartezeiten kénnen zu
Nutzerfrustration fuhren und potenzielle Kunden abschrecken.

4. Realistisches Rendering: Bieten Sie realistische Renderings, um den
Nutzern eine genaue Vorstellung davon zu geben, wie das Produkt im
wirklichen Leben aussehen wurde. Dies kann durch den Einsatz von
Techniken wie Schatten, Reflexionen und realistischer Beleuchtung
erreicht werden.

5. Interaktivitat: Ermoglichen Sie den Nutzern, das Produkt aus
verschiedenen Blickwinkeln zu betrachten, es zu drehen und zu zoomen.
Dies erhoht die Interaktivitat und das Engagement.

6. Personalisierungsoptionen: Geben Sie den Nutzern viele
Anpassungsoptionen. Dazu konnten Farben, Materialien, GroBen,
zuséatzliche Features und vieles mehr gehoren.
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7. Aktualitat: Stellen Sie sicher, dass lhre Produktdatenbank immer auf
dem neuesten Stand ist. Wenn neue Modelle oder Optionen verfugbar
sind, sollten diese sofort in den Konfigurator aufgenommen werden.

8. Feedback und Unterstiitzung: Bieten Sie den Nutzern die Moglichkeit,
Feedback zu geben, und stellen Sie Unterstutzung zur Verfugung, falls sie
auf Probleme stoB3en.

9. Integration mit E-Commerce: Integrieren Sie Ihren Konfigurator mit
lhrem E-Commerce-System, damit Nutzer ihre konfigurierten Produkte
direkt in den Warenkorb legen und kaufen kénnen.

10. Mobile Optimierung: Stellen Sie sicher, dass lhr Konfigurator auch
auf mobilen Geraten gut funktioniert. Immer mehr Menschen nutzen ihre
Mobiltelefone fur Online-Shopping, und eine mobile Optimierung kann
einen erheblichen Einfluss auf die Nutzererfahrung haben.

10 Tipps fur uberzeugende werbliche 3D-Renderings

1. Geschichte erzahlen: Gute Werbung erzahlt immer eine Geschichte.
Uberlegen Sie, welche Geschichte Sie mit Inrem Rendering vermitteln
mochten und wie Sie diese visuell darstellen kdnnen.

2. Fokus auf das Produkt: Stellen Sie sicher, dass das Produkt, das Sie
bewerben, im Mittelpunkt steht und klar erkennbar ist. Vermeiden Sie
ubermaBig ablenkende Elemente in Ihrem Rendering.

3. Qualitdt des Modells: Ein hochwertiges 3D-Modell ist entscheidend
fur ein Uberzeugendes Rendering. Achten Sie auf Details und stellen Sie
sicher, dass das Modell so realistisch wie mdglich ist.
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4. Realistische Beleuchtung: Die Beleuchtung tragt maBgeblich zur
Stimmung und Atmosphare eines Bildes bei. Verwenden Sie realistische
Beleuchtung, um Tiefe und Dimension zu schaffen.

5. Verwendung von Texturen: Texturen tragen zur Realitat und zum
Detailreichtum des Modells bei. Achten Sie auf die Qualitat der
verwendeten Texturen und darauf, dass sie zur realen Welt passen.

6. Komposition und Framing: Die Art und Weise, wie Sie lhre Szene
inszenieren und einfangen, kann einen groBen Einfluss auf die Wirkung
Ihres Renderings haben. Achten Sie auf Regeln der Komposition wie die
Drittelregel, um ein ansprechendes Bild zu schaffen.

7. Farbgebung: Farben kdnnen Emotionen auslésen und die
Aufmerksamkeit des Betrachters lenken. Wahlen Sie Farben, die zur
Stimmung des Bildes passen und das Produkt hervorheben.

8. Postproduktion: Die Nachbearbeitung ist ein wichtiger Schritt, um das
Beste aus Ihrem Rendering herauszuholen. Sie kdnnen Farben anpassen,
Details hervorheben und Fehler korrigieren.

9. Test und Feedback: Erhalten Sie Feedback zu lhren Renderings, bevor
Sie sie veroffentlichen. Anderen Personen konnte etwas auffallen, was
Sie Ubersehen haben.

10. Seien Sie kreativ: Lassen Sie |hrer Kreativitat freien Lauf und denken
Sie auBerhalb der Box. Experimentieren Sie mit neuen Ideen und
Techniken, um einzigartige und auffallige Renderings zu erstellen.
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10 Tipps fur technische 3D-lllustrationen mit 3D-Renderings

1. Verstandlichkeit ist der Schliissel: Technische Illustrationen sollen
komplexe Informationen klar vermitteln. Achten Sie darauf, dass lhre
Renderings einfach zu verstehen und nicht Uberladen sind.

2. Richtige Skalierung: Achten Sie auf genaue Proportionen und
Skalierungen. UnverhaltnismaBige oder schlecht skalierte Objekte
kdnnen das Verstandnis beeintrachtigen.

3. Verwendung von Schnittdarstellungen: Schnittdarstellungen kdnnen
dabei helfen, interne Strukturen oder Mechanismen zu veranschaulichen,
die sonst nicht sichtbar waren.

4. Blickwinkel: Wahlen Sie sorgfaltig den Blickwinkel fir lhre Illustration.
Perspektivische Darstellungen konnen hilfreich sein, um ein
realistischeres Bild zu vermitteln, wdhrend orthographische Ansichten
haufig genauer sind und weniger Verzerrungen aufweisen.

5. Beleuchtung und Schatten: Verwenden Sie Beleuchtung und
Schatten, um Tiefe zu erzeugen und bestimmte Bereiche hervorzuheben.
Achten Sie jedoch darauf, dass Schatten wichtige Details nicht
verdecken.

6. Farbe und Texturen: Wahrend einige technische Illustrationen nur in
Graustufen gehalten sein kénnen, konnen Farben und Texturen dazu
beitragen, verschiedene Komponenten zu unterscheiden und das
Verstandnis zu verbessern.

7. Verwendung von Anmerkungen: Beschriftungen und Anmerkungen
kdonnen eine wichtige Rolle spielen, um zu erklaren, was in der
Darstellung zu sehen ist. Stellen Sie sicher, dass diese klar lesbar und
korrekt platziert sind.

8. Kontext und Hintergrund: Wahrend der Fokus auf dem zu
darstellenden Objekt liegen sollte, kann das Hinzufugen eines Kontexts
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oder Hintergrunds dazu beitragen, die Verwendung oder Funktion des
Objekts zu vermitteln.

9. Uberpriifung und Korrektur: Uberpriifen Sie Ihre Arbeit auf Fehler
oder Unklarheiten. Holen Sie sich auch hier Feedback von anderen,
insbesondere wenn sie mit dem Thema nicht vertraut sind.

10. Softwareauswahl: Wahlen Sie eine 3D-Rendering-Software, die lhren
Anforderungen entspricht und die Tools und Funktionen bietet, die Sie fur
Ihre technischen Illustrationen bendtigen.

10 Tipps zur Auswabhl der richtigen Hardware ftir 3D-
Renderings.

1. Prozessor (CPU): Ein leistungsstarker Prozessor ist entscheidend fur
das 3D-Rendering. Suchen Sie nach einem Prozessor mit mehreren
Kernen und hoher Taktrate flr optimale Leistung.

2. Grafikprozessor (GPU): Einige Rendering-Engines kénnen die GPU fir
das Rendering nutzen (z.B. KeyShot), was in der Regel schneller ist als die
Verwendung der CPU. Prufen Sie die Kompatibilitat mit lhrer bevorzugten
Rendering-Software, bevor Sie eine GPU auswahlen.

3. Arbeitsspeicher (RAM): 3D-Modellierung und Rendering kdnnen sehr
speicherintensiv sein. Es wird empfohlen, mindestens 16 GB RAM zu
haben, wobei 32 GB oder mehr fur professionelle Anwendungen
vorzuziehen sind.

4. Speicherplatz (SSD/HDD): Eine Solid-State-Disk (SSD) kann die Lade-
und Speicherzeiten von Projekten erheblich beschleunigen. Stellen Sie
sicher, dass Sie genugend Speicherplatz fur Ihre 3D-Modelle, Texturen
und andere Dateien haben.
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5. Monitor: Ein Monitor mit hoher Auflosung und genauer
Farbwiedergabe ist wichtig fur 3D-Rendering. Sie sollten auch einen
groBeren Bildschirm in Betracht ziehen, um mehr Raum fir lhre
Arbeitsbereiche zu haben.

6. Kompatibilitat: Stellen Sie sicher, dass alle Ihre Hardwareteile
miteinander kompatibel sind. Nicht alle CPUs funktionieren
beispielsweise mit allen Motherboards.

7. Zukunftssicherheit: Wenn moglich, investieren Sie in Hardware, die
nicht sofort veraltet ist. Dies konnte bedeuten, dass Sie etwas mehr Geld
fur leistungsfahigere Komponenten ausgeben.

8. Budget: Wahrend es verlockend sein kann, sich fur die teuerste
verfugbare Hardware zu entscheiden, ist es wichtig, ein Budget
festzulegen und sich daran zu halten. Oft kann man einen guten
Kompromiss zwischen Preis und Leistung finden.

9. Energieeffizienz: Leistungsstarke Hardware kann viel Energie
verbrauchen und Warme erzeugen. Beachten Sie die Energieeffizienz der
Komponenten, insbesondere wenn Sie in einem heiBen Klima leben oder
sich Sorgen um lhre Stromrechnung machen.

10. Erfahrungsberichte und Bewertungen: Lesen Sie Rezensionen und
suchen Sie nach Erfahrungen anderer Benutzer mit der gleichen
Hardware. Dies kann Ihnen helfen, potenzielle Probleme zu erkennen und
zu entscheiden, ob die Hardware fir Ihre Bedurfnisse geeignet ist.
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Abspann

Vielen Dank, dass Sie sich mit uns auf die faszinierende Reise in die Welt
des dreidimensionalen Designs begeben haben. Wir hoffen, dass "Mit 3D
zum Erfolg" Ihnen wertvolle Einblicke und Kenntnisse vermittelt wurden,

die Sie auf Ihrem Weg zum Erfolg weiterbringen.

Die Welt des 3D-Designs ist weit und dynamisch, und obwohl wir
versucht haben, so viele Aspekte wie moglich in diesem Leitfaden
abzudecken, gibt es noch so viel mehr zu entdecken. Die Zukunft halt
unzahlige Moglichkeiten bereit, und wir bei Dosch Design sind begeistert,
ein Teil lhrer 3D-Reise zu sein.

Wir freuen uns darauf, Sie in allen Phasen lhrer 3D-Initiativen zu
unterstutzen. Ob Sie gerade erst anfangen, Ihren Weg in 3D zu erkunden,
oder ob Sie ein erfahrener Profi sind, der seine Fahigkeiten erweitern
maochte - wir sind hier, um Sie zu unterstltzen, zu inspirieren und Sie auf
Ihrem Weg zum Erfolg zu begleiten.

Wir bei Dosch Design glauben, dass der richtige Einsatz von 3D-
Technologie nicht nur lhr Geschéaft, sondern auch die gesamte Branche
revolutionieren kann. Wir sind stolz darauf, der "3D-Partner" zu sein, auf
den Sie sich verlassen kdnnen.

lhr Team von Dosch Design
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Kostenloses Bonus-Material

Nutzen Sie noch heute die Chancen des 3D-Designs, um Ihr Geschaft
voranzutreiben und lhre Produkte ins Rampenlicht zu stellen.

Der folgende Link fuhrt Sie zu einer voll funktionsfahigen Version von
KeyShot Pro und KeyVR inklusive Speichern und Rendern ohne
Wasserzeichen. Die Testversion steht Ihnen 14 Tage zur Verfigung.

doschdesign.com/keyshot

On Top gibt es eine Reihe kostenloser Samples von DOSCH DESIGN, wie
3D-Modelle von Fahrzeugen und Personen oder auch Texturen, die Sie
muhelos in Ihr 3D-Design einfugen konnen, um eindrucksvolle
Ergebnisse zu erzielen.

doschdesign.com/samples.zip

Sie haben Fragen zum Download oder benétigen technische Hilfe?

Gerne stehen wir lhnen per E-Mail info@doschdesign.com oder
telefonisch 0049 9391 50 70 90 0 zur Verflgung!
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Uber den Autor

Sebastian Dosch ist Geschaftsfihrer und Grinder von DOSCH DESIGN,
einem Unternehmen, das sich auf die Erstellung hochwertiger 3D-
Modelle, Texturen, HDRIs und Visualisierungs-Tools fur die professionelle
Computergrafik-Community spezialisiert hat. DOSCH DESIGN mit Sitz in
Deutschland, ist weltweit tatig und bietet Produkte und Dienstleistungen
far eine Vielzahl von Branchen an, darunter Architektur, Werbung, Design
und Entertainment.

Sebastian Dosch war schon in seiner Jugend von Design und Technologie
fasziniert und startete seine Karriere mit der Entwicklung realistischer
Grafiken fUr die Spiele-Industrie. Vom Erfolg bestarkt, grindete er 1995
DOSCH DESIGN mit der Veroffentlichung der ersten Sammlung
lizenzfreier 3D-Modelle, die in den Folgejahren auf mehrere Hundert
weiterer innovativer Grafikprodukte angewachsen ist, die weltweit
Einsatz finden.
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Von Beginn an hat er die Fortschritte im 3D-Bereich aktiv begleitet und
seine Erfahrung in die Qualitat und Vielfalt der DOSCH DESIGN Produkte
einflieBen lassen.

Sein umfangreiches technische Know-how nutzt er auch, um Kunden bei
individuellen Anfragen professionell zu beraten. Rund um das Thema 3D
bietet er ein umfangreiches Angebot an Individual-Lésungen, die Kunden
bei ihren visuellen Projekten unterstltzen und frische Ideen fur ihren
geschaftlichen Erfolg bringen.

AuBerhalb der virtuellen Welten holt sich Sebastian Dosch am liebsten
bei einem Waldspaziergang mit seinem Hund Inspirationen flr neue
Projekte.
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